Webdesign PHOTOSHOP

INICIANDO

Vamos iniciar o uso do Photoshop estudando o dimensionamento e visualizagao
da area de trabalho e da imagem.

Ajustamos o tamanho da area de trabalho utilizando o comando Tamanho da
Tela de pintura... do menu Imagem, que abre o quadro de dialogo.

1 - Abra o arquivo zebra.psd.
2 - No menu Imagem escolha a op¢gao Tamanho da Tela de Pintura.

3 - Altere o tamanho da area de trabalho para 500 px x 600 px, travando no canto
superior esquerdo - Ancora.

gl © Zebra.psd @ 66.7% (RGB) [_ (O]

Tamanho da Tela de Pintura
— Tamanho Atual:658K
Largura: 400 pixels oy |

Altura: 561 pixels

— Movo Tamanho: 875k

Largura: |5IIIIII | pixels =l
Altura: |E|IIIIII| | pixels =l
Ancaora: 1.
}

Repare que na figura a seguir, a area de trabalho cresceu somente nos cantos
direito e inferior, e o tamanho do arquivo também foi aumentado.
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Podemos desfazer somente a ultima acdo no Photoshop, utilizando a fungao
desfazer. No menu Editar, escolha a opcdo Desfazer Tamanho da Tela de
pintura, ou pressione Ctrl + Z, voltando a area de trabalho ao seu tamanho
original.

Uma boa e rapida maneira de trabalhar com o Photoshop ¢é ir acostumando-se a
usar teclas de atalho, com isso vocé economizara muitos movimentos
desnecessarios do mouse, agilizando seu trabalho.

Agora vamos redimensionar a figura.

1 - No menu Imagem, escolha a opgdo Tamanho da Imagem

Tamanho da Imagem |
— Dimensdes em Pixels: 379K
Larqura:  [S00 | pixels =] :l Cancelar |
Ave |G | poets [ Automtico_ |
— Tamanho do Docurnerto:
Largura: |1?,E|4 | om j
Altura:  [21.17 | cm =l ]%
Resolugdo:  [72 | pixels/polegada 7]

[V Restringir Eroporcdes

¥ Redefinir a Resolucdo da jmagern: I vI

2 - No quadro de dialogo, altere a Largura, da se¢cdo Tamanho do Documento
mantendo as proporcoes constantes. Neste quadro podemos alterar o tamanho
da figura a ser impressa, observando suas dimensdes na tela do computador na
secdo Dimenso6es em Pixel.

A opcgao Redefinir a Resolugao da Imagem, indica qual método de interpolagao
sera utilizado para calcular os valores de cores dos pixels durante a ampliagao ou
reducao da imagem, utilizando os valores da cor dos pixels existentes.

a - Pelo Mais Proximo - € o método mais rapido, mas menos preciso. Este
método pode resultarem efeitos dentados que ficam aparentes quando
distorcemos ou redimensionamos uma imagem, ou entdo, executamos
manipulacdes multiplas em uma selecéo.

b - Bilinear - € um método de média qualidade.

c - Bicubica - ¢ o método mais lento, porém mais preciso, resultando em
graduagdes tonais mais lisas.
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Para ampliarmos ou reduzirmos a visualizagdo da imagem, utilizamos o comando
Zoom, que pode ser acessado via menu - op¢des Aumentar Zoom e Diminuir
Zoom do menu Visualizar, pelas teclas de atalho Ctrl + + ou Ctrl + -, que
realizam uma ampliacédo de toda figura, ou através da ferramenta Zoom (lupa) na
barra de ferramentas

1 - Com o arquivo zebra.psd aberto, pressione Ctrl + +, seguidas vezes até
alcangar o maximo de ampliagdo, ou seja, 1600%. Este comando ira ampliar a
figura a partir do centro, quando ¢é possivel ver os pixels individualmente.

A navegacao na figura muito grande pode ser realizada com o uso das barras de
rolagem vertical e horizontal, ou através da janela Navegador. Esta janela
permite uma visualizacdo total da figura com a indicagdo da area visivel, onde
poderemos também alterar o Zoom de uma forma mais linear com o botéo
Controle Deslizante do Zoom.

2 - Se a janela Navegador nao estiver aberta, use a op¢cao Mostrar Navegador
do menu janela..
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3 - Estando o ponteiro do mouse com a forma de uma mao indicando, dé um
clique na regiao da figura onde deseja observar. Escolha uma regido com alguns
detalhes.
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Repare que neste nivel de ampliagdo podemos ver os pixels da figura, onde é
possivel a sua edigéo.
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4 - Posicione o0 ponteiro sobre o retangulo vermelho, arraste-o, visualizando a
figura mais dinamicamente.

Podemos fazer o mesmo utilizando a Ferramenta Mao(H), arrastando-a sobre a
janela da imagem podemos observar a figura se movimentar dentro da janela,
experimente.

5 - Arraste o botdo Controle Deslizante do Zoom e observe o aumento do
retangulo vermelho, mova até um Zoom de 300%.

Para acessar a Ferramenta Zoom, podemos ir com o ponteiro até a barra de
ferramentas e dar um clique em seu icone, ou pressionar a tecla Z. Para
sabermos qual a tecla de atalho de cada ferramenta, basta deixar o ponteiro
alguns instantes sobre o icone na barra de ferramentas, que o Photoshop nos
mostrara o nome da ferramenta e a tecla de atalho.

1 - Pressione a tecla Z.

2 - Leve o ponteiro até a area de trabalho e dé um clique, para ampliar a
visualizagdo. Normalmente a ferramenta Zoom possui um sinal de mais (+) em
seu ponteiro, indicando que cada clique sobre a figura ira amplia-la.

3 - Pressione a tecla Alt e observe que dentro do ponteiro existe agora um sinal
de subtracdo (-), indicando que a cada clique sobre a figura a visualizagao sera
reduzida.

gl © Zebra.ps._. =]
& © Zebra.... [H[s] y I:I
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4 - A ferramenta Mao também pode ser transformada em ferramenta Zoom.
Selecione a ferramenta Mao e pressione Ctrl e Alt, e observe a mudancga na
forma do ponteiro.

5 - Na area de trabalho, arraste o cursor formando um retangulo pontilhado sobre
a area que deseja ampliar. Apds soltar o botdo do mouse, essa area selecionada
sera ampliada para o tamanho da area de trabalho visivel.

Podemos ter varios arquivos do Photoshop abertos ao mesmo tempo, cada um
sendo mostrado em uma janela, mas somente uma delas pode ser a janela ativa.

Com o arquivo zebra.psd aberto abra também o arquivo urso.psd, da mesma
pasta, verificando que em determinado momento poderemos editar um, hora
outro.

1 - Abra o arquivo urso.psd.

2 - Dé um clique na janela do arquivo zebra.psd para torna-la ativa.

& © Zebra psd @ 50% (RGB] [M[=] E3

Existem varios modos de exibigao das imagens no monitor, a primeira, que
trabalhamos até agora, € o modo padrao, onde cada janela aparece no tamanho
normal. Os outros dois modos trabalham com a tela cheia. Para alternar entre
estes modos, dé um cligue em um dos botbes na parte inferior da barra de
ferramentas ou pressione a tecla F para alterar entre estes modos.
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Mas apesar de observar a imagem em tela cheia vocé se sentir incomodado com
as janelas auxiliares do Photoshop, bastar pressionar a tecla <Tab> e ficara
visivel na tela somente a imagem que esta sendo editada, ao pressionar <Tab>
novamente para elas voltarem a aparecer.

1 - Com os dois arquivos abertos na tela do computador e zebra. psd ativo,
pressione a tecla <F>.

2 - No menu Janela selecione a opcgao relativa ao arquivo urso.psd, tornando-o a
janela ativa. Repare que voltamos ao modo de janela padrao.

3 - Clique na janela zebra.psd para ver somente a janela do arquivo sendo
exibida.

4 -Pressione sucessivas vez a tecla <F>, alternando entre os modos de exibicio.
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SELEGOES

As sele¢des sdo areas da imagem que vocé marcou para fazer alguma alteragéao,
e caracterizam-se por uma linha pontilhada em torno da regido desejada.
Podemos criar selecdes utilizando a ferramenta Marca de Selecao, Laco, Varinha
Magica, a opgéao Escala de Cores do menu Selecionar e com os Demarcadores,
como veremos mais adiante.

MARCA DE SELEGAO

Com as ferramentas de Marca fazemos sele¢bes de tragado geométrico -
retangulo, elipse, linhas e corte.

Na barra de ferramentas, as ferramentas que possuem sub-tipos tem no canto
inferior direito um pequeno tridngulo, quando clicamos neste triangulo por alguns
instantes, aparecem as outras opc¢des da ferramenta.

1 r=1 a
omor Ferrarmenta Marca de Selecio Retangular

i Ferramenta Marca de Seleco Eliptica ol

era Farramenta Marca de Salecdo de Linha Urica

n ar .
v Ferramenta Marca de Selecae de Coluna Unica

RETANGULAR E ELIPTICA

1 - Abra o arquivo Nuvens.psd

2 - Com a ferramenta Marca de Sele¢cdo Retangular faga uma selegéo retangular
na figura.

3 - Posicione o ponteiro dentro da area selecionada e arraste-o, observando a
mudancga de posicédo da sele¢cdo, sem alteragdes na imagem.

4 - Com o ponteiro ainda dentro da area selecionada, pressione a tecla <Ctrl> e
note que o ponteiro mudou para a forma de uma tesoura, indicando que esta area
sera recortada se arrastarmos este ponteiro.

A selegcdo pode ser adicionada ou recortada utilizando-se as teclas <Shift> e
<AIlt> juntamente com a ferramenta Marca de selecgao.

5 - Com a primeira selegao ainda ativa, pressione a tecla <Shift> (adicdo)
enquanto faz outra selegéao.
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6 - Pressione a tecia <Alt> (subtragdo) e faga uma selegédo envolvendo partes das
outras. Observe a figura a seguir.

g © Nuvensz bmp @ 100% (indice)

Os mesmos principios vistos anteriormente podem ser aplicados a ferramenta
Marca de Selegao Eliptica.

As ferramentas Marca de Seleg¢ao de Linha unica e Coluna, selecionam uma
area vertical ou horizontal na figura com a largura ou altura de um pixel.

1 - Experimente fazer sele¢des semelhantes as da figura a seguir.
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CORTE DEMARCADO

Com a ferramenta Corte Demarcado, cortamos a figura mantendo somente a
parte selecionada, descartando todo o seu restante.

1 - Abra o arquivo urso.psd e selecione a ferramenta Corte Demarcado (C)

2 - Arraste o mouse sobre a area que vocé deseja manter. Quando vocé soltar o
mouse, a area seleciona aparecera com botdes dimensionadores.

3 - Ajuste esta area arrastando estes botdes. Podendo redimencionar, arrastar e
girar esta area. Pressionando a tecla <Shift> mantemos as proporcdes
constantes.

4 - Gire a selegao.

5 -Pressione a tecla Enter para cortar a figura. Para cancelar, pressione Esc.

OPCOES DA MARCA DE SELEGAO

Obtemos um controle mais avancado das ferramentas Marcas de Selecao,
utilizando a barra de ferramentas de opgdes, logo abaixo do menu principal.

£/ Adobe Photoshop ME R
Arquiva  Editar  Imagem Camada Selecionar  Filtra  Yisualizar  Janela  Ajuda

“ [:] ‘ Difusdo: ID P 7 Suavizacio de Serrilhado

No menu suspenso Estilo, escolhemos como sera a aparéncia da selegéo:
Normal: permite escolher um tamanho livre.

Proporgao Restrita: mantém as proporgdes da selegao.

Tamanho Fixo: toda selegdo tera um tamanho fixo para largura e altura.

E=tilo: |Norrna| =l Largurs: | Altura: | ‘
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Na opcao Difusdao, especificamos o grau de suavidade, que é util quando
utilizamos a selegao para corte. Quanto maior a Difusdo melhor sera a transicao,

evitando-se as mudangas abruptas entre as cores.

1

2 - Selecione a ferramenta Marca de Selegao Retangular.
3 - Na barra de ferramentas Opg¢oes, defina o fator de difusdo = 0.

4 - Faga uma selecdo, e copie com as tecla <Ctr> + <C>, ou através do menu

- Abra o arquivo Nuvens.psd

Editar, opcao Copiar.

&:|Adobe Photoshop

grquivulgditar Imagem Camada Selecionar  Filto Yizual

|

5 - Abra um novo arquivo pressionando <Ctrl> + <N>, utilizando um tamanho de
acordo com a area copiada e com fundo branco. E bom ir acostumando-se com
as teclas de atalho pois elas sdo mais ageis que o movimento do mouse até o

r—1
1 1
L

Desfazer Marca de Selegdo Retangular Chrl+Z

Sranpan ume Btapa e
Betroceder uma Etapa Blt+Chrl+2
i
SFERUED.. & e ke
Recortar Chrl+
LCopiar Chl+C
[Eaparn Meselado Sttt St
Cuolar Clrl+f
Colar Em... Shit+Chrl+
Apagar

menu.

oo |

Mome: |Teste Difusao|

— Taranho da Irmager: 469k,

[Wiodo: | Cores RiaB j

Largura: |4IIIIZI | pixels ;I
dltura: |4EIE| | pixels j
ResolucEo: |?‘2 | pixels/polegada v

— Canteldo

& Branco
" Cor do Plano de Fundo
' Transparente

ik |
Zancelar |
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6 - Cole a parte do céu copiada anteriormente com <Ctrl> + <V>.

8 - Volte para o arquivo Nuvens.psd, definindo um novo fator de difusdo. Copie
outra regido colando-a no arquivo novo.

Quando vocé cola uma outra figura no arquivo novo, o Photoshop auto-
maticamente acrescenta mais uma camada neste arquivo. Observando a janela
Camadas, notamos as sucessivas camadas que estao sendo criadas.

A opcgao Suavizagao de Serrilhado remove as extremidades dentadas de uma
selecao, fazendo uma transicdo sutil entre suas extremidades e os pixels
circunvizinhos.

1 - Selecione a ferramenta Marca de Sele¢ao Retangular.

2 - Faga uma selecao oval com a op¢ao Suavizagao de Serrilhado desativada,
cole esta selecdo em um novo arquivo.

3 - Agora faga uma nova selegao oval com a opgédo Suavizagado de Serrilhado
ativada e cole em outro arquivo novo.

4 - Coloque todas as janelas de arquivos abertos visiveis utilizando o menu

Janela » Lado a Lado e compare as diferengas no uso da opg¢ao Suavizagao de
Serrilhado.

LAGO

Com a Ferramenta Lago (L), fazemos selegbes de tragados livres onde
contornamos figuras irregulares.

A ferramenta Lago possui trés sub-tipos:
Lago, Lago Poligonal e Lago Magnético.

Com a primeira fazemos selegdes totalmente livres enquanto arrastamos o
ponteiro do mouse, com a segunda fazemos sele¢des utilizando linhas retas, e
com a terceira a selecado tende a prender-se as extremidades de areas definidas
na imagem. A ferramenta de lagco magnética é especialmente util para selecionar
objetos rapidamente com extremidades complexas sobre fundos de
alto-contraste.

1 - Abra o arquivo urso.psd

2 - Selecione a ferramenta Laco.

3 - Arraste o mouse ao redor rosto.

4 - Quando o ponteiro encontrar o ponto inicial da selegdo, o seu icone tera um
pequeno circulo ao lado.

11
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5 - Pressione a tecia <Delete>, apagando a area selecionada mostrando com isso
o fundo da imagem.

6 - Pressione <Ctrl> +<Z> para desfazer a selecéo.

7 - Dé um clique com o ponteiro dentro da area selecionada para desfazer a
selecao.

Vamos agora selecionar o mesmo rosto utilizando a ferramenta Lago Poligonal.

1 - Dé um clique préximo ao rosto do urso, mova o mouse - repare que é formada
uma linha reta entre o primeiro clique e a posigédo do ponteiro.

2 - Dé mais um clique em outro lugar a fim de circundar o mesmo rosto, podendo
a partir dai selecionar todo o baldo através de linhas retas.

3 - Quando o ponteiro estiverem sobre o ponto inicial da selegéo, o seu icone tera
dois pequenos circulos indicando o possivel fechamento da selegcdo. Ou ent&o
para fechar a selegcdo basta dar um duplo-clique em qualquer lugar, que o
Photoshop unira a posi¢do atual do ponteiro com o ponto inicial da selegao,
fechando-a.

4 - Coloque o ponteiro dentro da area selecionada e dé um clique para desfazer
esta selecéo.

12
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A ferramenta Lago Magnético, possui além das vistas anteriormente, as
seguintes opg¢oes:

Largura do Lago: especifica a distancia entre 1 e 40, em pixel, que a ferramenta
detectara diferencas entre contrastes, a partir da posi¢cao do ponteiro.

Frequéncia: especifica a frequiéncia com que a ferramenta vai fixando pontos ao
redor da selecdo, podendo variar entre 0 e 100.

Contraste de Arestas: especifica a sensibilidade do lago para as extremidades
na imagem, e esta entre 1 % e 100%. Um valor mais alto detecta sé extremidades
que contrastam nitidamente com os ambientes deles/delas; um valor mais baixo
detecta extremidades debaixo contraste.

1 - Selecione 0 mesmo rosto das vezes anteriores, utilizando a ferramenta Lago
Magnético. Aumente a figura com um Zoom de aproximadamente 500% para
melhor visualizar o trabalha da ferramenta.

2 - Altere as opgdes desta ferramenta, observando as diferentes formas e
facilidades de selecéo.

'Egrquiw:u Editar Imagem Camada Selecionar Filtro  Wizualizar Janela  Ajuda

“ r‘;@ | mm Difus3a; II:I px [ Suav. de Serrilhado Largura: |1 P Contraste: |1I:I% Freqléncia: IED
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VARINHA MAGICA

Com a ferramenta Varinha Magica (W) selecionamos todos os pixels préximos ao
pixel clicado que possuem cores semelhantes. Esta ferramenta é bastante util
quando queremos selecionar um objeto de determinada cor sem o uso das
ferramentas de selecao vistas anteriormente.

Nas opgdes da Ferramenta Varinha Magica (W) encontramos o fator Tolerancia,
variando entre 0 e 255, que indica qual sera a tolerancia da ferramenta para a
selecao das cores semelhantes. Entrando com um valor baixo, selecionamos
cores bem parecidas com a do pixel clicado, e com um valor mais alto
aumenta-se o alcance de cores.

Também encontramos a opgao Adjacente, que quando habilitada, faz com que o
a Varinha selecione apenas as areas conectadas a area que vocé clicou, quando
desabilitada, permite que a selecdo de cores semelhantes funcione por toda a
imagem.

1 - Com o arquivo Nuvens.psd aberto, selecione a ferramenta Varinha Magica.

2 - Altere a Tolerancia para 40 e selecione as opgbes Suavizagao de Serrilhado
e Adjacente.

3 - Dé um clique em uma nuvem, selecionando boa parte dela - escolha uma cor
intermediaria para dar o clique.

4 - No menu Selecionar opcao Difusao..., defina o Raio de Difusdao em 5.
Apesar de a janela Opcgdes nao ter esta opcéo, ndés podemos alterala através do
menu. Note que ao fechar a janela de Raio de Difusdo, a sele¢do ficara mais
linear.

5 - Pressione as teclas <Ctrl> + <Alt> enquanto arrasta o0 mouse, movendo a
nuvem para outro local.

£:|Adobe Photozhop

Arquivo Editar Imagem Camada  Selecionar  Fito  Yisualzar Janela  Ajuda

pr

” x\ mm Tolerincia: |4D [¥ Suavizagio de Serrilhado [ Adjacente [ Utilizar Todas as Camadas
@l Muvens.bmp @ 100% (indice) M=l E3
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6 -Dé um clique com o botdo direito dentro da area selecionada, e no menu rapido
escolha Desfazer Selegao para que ela seja desfeita ou pressione <Ctrl> + D.

JANELA HISTORICO

Como a opcao Desfazer possui somente um retorno e caso vocé nao tenha
gostado da posi¢cdo da nova nuvem, ndo é possivel desfazer esta mudanca
utilizando esta fungao, pois apds desfazer a sele¢ao, o Photoshop apenas voltara
a selecao e mais nada.

Voltamos mais atras com o uso da janela histérico - no menu Janela » Mostrar
Histérico.

I Ca! e Demarcad‘ Historico ! ifl

: i Muvens.brp 3
Eél abrir

x‘\ ‘Yarinha Magica
Eél Desfazer Salecio

x‘\ ‘Yarinha Magica
Eél Desfazer Salecio
x‘\ ‘Yarinha Magica
Eél Desfazer Salecio

Yarinha Magica

._.:._::_\

Nesta janela poderemos observar as ag¢des realizadas com a imagem, podendo
voltar ao ponto onde nos interessa.

1 - Para voltar ao ponto onde as nuvens foram selecionadas, dé um clique na
linha indicada na figura anterior.

2 - Ou se preferir voltar o arquivo até a ultima versdo gravada da imagem no
disco, vocé pode utilizar a opcdo Reverter do menu Arquivo respondendo que
deseja reverter, no quadro que aparecera.

Voltando a ferramenta Varinha Magica, vocé pode expandir a area selecionada
escolhendo as opcdes Aumentar e Semelhante do menu Selecionar, ou
utilizando o menu rapido - clique botao direito.

A opcédo Aumentar expande a selegdo a partir da selec¢ao inicial, anexando os
pixels adjacentes dentro da tolerdncia especificada. A opg¢ado Semelhante
seleciona todas as regides na imagem onde as cores estdo dentro da tolerancia
especificada.

1 - Selecione uma nuvem no arquivo Nuvens.psd com a ferramenta Varinha
Magica.

15
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2 - Escolha a opcdo Aumentar do menu Selecionar. Repare que a selecao ficou
mais ampla ao redor da nuvem.

3 - Agora escolha a op¢cao Semelhante do menu Selecionar note que todas as
nuvens foram selecionadas.

4 - Inverta a selegdo escolhendo Selecionar Inverso no menu rapido. Agora o
que estara selecionado sera todo o céu e ndo mais as nuvens.

Esta selecdo varia de acordo com os parametros de difusdao e tolerancia.
Experimente estas variagoes.

ESCALA DE CORES

Através da opcdo Escala de Cores do menu Selecionar, podemos fazer
selegcbes similares ao uso da ferramenta Varinha Magica com a opgéo
Semelhante do menu Selecionar.

Ezcala de Cores

" Selecionar: ; S Amostras de Cores :j 1

Grau de Selegao: im Cancelar

Carreqar..

R

Salvar...

¥ Sglecao  Imagem

Yisualizar Selecao: ; Menburn :__i

Com este comando podemos selecionar uma cor direto da imagem, ou escolher
uma a partir da janela Selecionar. O Photoshop selecionara os pixels relativos a
cor escolhida de acordo com o valor da propriedade Grau de Selegao,
semelhante a toleréncia da ferramenta Varinha Magica.

1 - Com o arquivo Nuvens.psd aberto, escolha a opgdo Escala de Cores... do
menu Selecionar.

2 - Na caixa de didlogo Escala de Cores..., defina Selecionar para Amostra de
Cores e Grau de Selecao para 10.

3 - Mova o ponteiro com a forma de um conta gotas e clique sobre um azul,
selecionando todos os pixels de cores semelhantes na imagem.

16
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Os pontos selecionados podem ser vistos no quadro de amostra da janela Escala
de Cores ou diretamente na imagem, se vocé mudar as opgdes no caixa de lista
Visualizar a Selegao.

MODIFICANDO AS SELEGOES

Apoés selecionar uma determinada regido da imagem, vocé podera aplicar
diversas ferramentas que permitem a modificacdo desta regido, como distor¢des,
cores, bordas, filtros e muita outras.

Preenchendo sele¢oes

Uma selecdo pode ser preenchida com uma cor, uma imagem vinda de outro
arquivo, ou uma textura.

Janela Informagoes

Antes de preenchermos uma selegdo com cor, veremos a janela Informagoes
que esta no mesmo quadro que a janela Navegador. Nesta janela temos as
informacdes de posicado do cursor, tamanho da selecido, parametros de cor do
pixel atual e outras medidas conforme a ferramenta atualmente selecionada.

1 - Abra um arquivo novo com tamanho: Largura = 300 e Altura = 100 (pixels) com
fundo branco.

2 - Selecione a ferramenta Marca de Selegdo Retangular e observe as
caracteristica da janela Informagdes enquanto o ponteiro € movido pela tela.
= &
Informacides (¥

m |

s

|+ o |

Fixelz
Folegadas

v LCentimetos
Fontoz
Faicas
FPorcentagem

A

==

¥

3 - Dé um clique no pequeno tridngulo ao lado de cada icone da janela para
alterar a unidade atualmente utilizada tanto de cor quanto de medida.
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4 - Faga uma selecado olhando para as coordenadas mostradas pela janela
Informagdes sem se preocupar com o ponteiro na tela, com os seguintes valores,

em pixel:

=] =]
Informagdes
i B 5
- Y S Ay
! : :
1 : K
! 1
' ' ® L 70
e [ | Coal

Com o Photoshop podemos escolher as cores de primeiro plano e de plano de
fundo através da barra de ferramentas.

Para escolher uma cor diferente da padrao, basta dar um clique no quadro de cor
que se deseja modificar (Primeiro Plano ou Plano de Fundo) abrindo com isso o
quadro de dialogo Seletor de Cores onde €& possivel escolher uma cor
digitando-se seus valores para cada elemento ou dando um clique no quadro com

a matriz de cores.

AN

2k

(azul) cor de primeiro plang

-

cor de segundo plano (branco)

SHe

O Photoshop nos avisa quando a cor escolhida ndo pode ser impressa, € quando
nao puder ser publicada com seguranga na Internet.

Seletor de Cores E3
Car do primeira plano:
Cancelar |
Personahzado
' H:|203 *= 33
4 573 % O a |-9
B 45 % (B |za
TR |B:2 C |92 %
i G:IEE [+l IES %
[ EI:IHS Y |35 %
[ - [205373 k17

[~ Somente Cores da 'web
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1 - Apos fazer a selecdo descrita anteriormente, dé um clique na Cor de Primeiro
Plano.

2 - Digite os seguintes valores para os parametros de RGB: R=70 G=152 B=134.

Feche com OK.

Seletor de Cores

Cor do primeiro plano:

Cancelar |

Persunahzadn

f"H1E|? IIf"'LS

= 54 % f"a:l—EI
<]f"EI: 60 % rEI:|1

C R0 c70 %
FG:IE M:IF%
-3 [ETN v [F0 %

ﬁ = |4E.9886 K: i

[™ Sormente Cores da Web

3 - Aplique esta cor na selecao escolhendo a opg¢ao Preencher do menu Editar e
na caixa de lista Usar, escolha Cor de Primeiro Plano. Aplicando a cor na selecao.

Preenchimento |
— Canteldo
Llsar: I Branco j ancelar |

‘Cor do Primeiro Plano
Cor do Plano de Fundo

Padrao
— Mesclagerny, . T
Historico
MWliodo: ]
Preto
Opacidade: | 502 Cinza

Branco
I_ | = = = =
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4 - Posicione o ponteiro dentro da selegcao. Arraste 0 mouse, movendo a selegao
100 pixels para a direita. Use como guia a janela Informag¢des observando as
variagdes de coordenadas polar e retangular.

5 - Escolha uma outra cor de fundo preenchendo esta segunda selecéo.

|- PreseryalTramsparerca

l_ e
Preenchimento | e
— Conteddo Ok, | 1158]%
Llzar: | Cor do Primeiro Plano j Cancelar | 12[- f
Cor do Primeirc Plano % J" :
| Cor do Plana de Fundo % ﬁ'#
— Mesclager Padrao B Q, m
98 ictirico e
Moda:
Preto h T
Opacidade: | 503 Cinea BN
Branco D

A

=

6 - Faca uma nova selegao eliptica que envolva parte das duas primeiras, e
preencha-a com uma terceira cor utilizando uma opacidade de 10%.

S

As seleg¢des também podem ter texturas através da aplicacao de filtros. No menu
Filtro temos varios tipos de filtros para textura na op¢ao Textura.

1 — Abra o arquivo nuvens.psd, selecione a regido central do céu.

2 - No menu Filtro escolha Textura e Texturizador...

20
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3 - Na caixa de lista textura escolha Carregar Textura, carregando o arquivo
pegadas.psd.

4 - Defina os parametros desta textura.

5 - Experimente carregar outros tipos de textura, variando os parametros de
Tamanho, Relevo e Direg¢ao da Luz.

MOLDURA - COMANDO STROKE

Finalizando o preenchimento de sele¢des temos o comando Tracgar, que cria um
contorno ao redor da seleg¢ao. Acessado através do menu Editar » Tragar.

Tragar 1
----- Tragar
Largura: i“:l P Cancelar ;

Cor: |

----- Localizacao

" Interna & Centro " Externa

----- I¥esclagem
MWliodo: ; Mormal :j

Cpacidade: iIIIIEI %

I" | Ereservar Transpanencia

Na figura anterior vemos o quadro de dialogo Tragar onde vocé pode modificar os
parametros de contorno da selegao.

1 - Abra o arquivo zebra.psd.
2 - Escolha um amarelo para cor de primeiro plano: R=249; G=244 e B=0.
3 - Escolha a opcéo Tragar do menu Editar.

4 - Defina em 10 pixels a largura do tracado, partindo para o lado de fora da
selecao. Poderia ser o centro ou para dentro. Feche com OK.
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5 - Remova a selegdo e observe o contorno formado ao redor da area
selecionada.

TRANSFORMANDO SELEGOES

Entendemos como transformacbes, os comandos encontrados no menu Editar -
Transformagado Livre e Transformagao, neste menu estdo as opgdes de
Escalar, Rotacionar, Inclinar, Distorcer e Perspectiva de um objeto
selecionado.

1 - Abra o arquivo pato.psd.

2 - Selecione o pato. (varinha magica — seleciona a area branca)

N 2= D N sk

E@ e [ | n e[l
K
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Depois va em selecionar - inverter

LCamada | Selecionar Filtre  Misualizar Janela  Ajuda

Tuda Chrl+4,
fusfo: IEI : - | L
- Desfazer Selegio Ctrl+Dr - =l e
treleciman Havamente: ShtHE

Ireeerter Shft+Chrl+l

Ezcala de Cores. ..

Difuz3o... Alt+Chel+D
Modificar r

Aurmentar
Semelhante

Transformar Selegdo %
o

1

i

Carregar Selegao...

Salvar Selecao...

3 - Escolha a op¢ao Transformacgao Livre do menu Editar.

4 - Transforme a imagem movimentando os pontos de controle que envolvem a
selecdo. Tente também utilizar as opcdes inclinar, rotacionar e escalar da opcgao
Editar / Transformacgao.

5 - Aplique a transformagédo dando um clique na barra de ferramentas, e na caixa
de dialogo que aparece, responda que deseja aplicara transformacao.
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6 -Para finalizar, abra o arquivo pato.psd aplique a transformacédo Perspectiva
arrastando um dos pontos de controle da regido seleciona.

|Editar Imagem Camada Selecionar  Filtro  Yisualizar Janela  Ajuda

g Do EZ } e carvibade | Estii: fuormma
i Satean i Ebaps ShittHEt

BRetroceder uma Etapa Alt+Chl+Z

Atenuar... Shft+Ctrl+F

Recortar Chile

LCopiar Chl+C

Copiar Mesclada Shift+Chrl+C

Colar Chil+y

Colar Em... Shift+Cirl+y

Apagar

Preencher... o Fis

Tragar... ; &
T A [ 4 /

Mowvamente Shft+Ctel+T

kit Bl Redimensionar
[efinn Fadrae Botacionar
Wefinm Eorma Fersanalzad &

Degcartar

Configurages de Cores...  Shit+Chil+E
Gerenciador de Predefinigao. .
Freferéncias 3

Rotacionar 180°

Rotacionar 90° Hararia
Faotacionar 90° Anti-Horario

‘Wirar Horizontalmente
Wirar Werticalmente

EXPANDINDO E CONTRAINDO

As selecdo podem ser expandidas ou contraidas com o uso dos comandos
Expansao e Redugao do menu Selecionar/ Modificar.

As vezes precisamos de um ajuste mais fino na seleco para incluir algum efeito,
hora aumentando hora diminuindo o seu tamanho.

1 - Abra um novo arquivo com fundo branco.
2 - Faga uma selecao retangular, e preencha-a com alguma cor clara.
3 - No menu Selecionar/Modificar, escolha Redugao.

4 - No quadro de didlogo Reduzir Seleg¢ao, escolha uma diminuigdo de 16 pixels
(valor maximo permitido) para a selecao. Clique em OK.

5 - Preencha a nova selecdo com uma cor mais escura.

6 -Repita 0 mesmo processo com o comando Expansao.
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AEROGRAFO

Esta ferramenta funciona como uma lata de spray, que espalha mais tinta a
medida que diminuimos a velocidade do ponteiro.

1 - Abra o arquivo urso.psd. Selecione toda a area da imagem pressionando as
teclas <Ctrl + A>.

2 - Selecione o tipo de pincel Borrifo 39 com o modo Dissolver e a pressao do
spray em 4%.

4 - Usando sua criatividade, tente reproduzir a figura abaixo, apenas utilizando a
ferramenta Spray, alternando os valores da pressao em seguida para 50%,
utilizando os modos Diferencga, Exclusao e Dissolver, modificando inclusive o
pincel para Solido, Suave e Estrela.

N frquivo Editar Imagem Camada Selecionar Filio Visuslzar Janels Ajuda

H 36| Pincel EH ‘ Moda: [Normal =] Pressia [ 7]
. L]
..

27

35 | 45 | &5 | 100 | 200 | 300

“l 23 | a6 | 53 -

'Egrquim Editar Imagerm Camada Selecionar

JJ 36‘ Fincel: . - lladoa: IN-:-rmaI :I

Mome: |Circulo Sélido 13 pixels
Didmetra: |13— pi

= 1

Dureza: W s

: ]

¥ Espagamento: IE‘E— *
— |
.................................... Anguie: ID— .

E : Circularidade: W ]
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PAINTBRUSH

Esta ferramenta é realmente como um pincel, espalhando a tinta mais
uniformemente que a ferramenta Aerdgrafo.

1 - Partindo de um arquivo em branco, selecione a ferramenta Pincel.

2 - Na barra de ferramentas opg¢des, selecione Arestas Aguadas para escrever o
texto manualmente. Esta opcéo faz com que o pincel use recursos parecidos com
aquarela, que quanto mais tempo ele permanecer parado, mais a tinta se
espalhara.

3 -Veja o exemplo abaixo onde foi estilizado a bandeira do Brasil.
(TENTE FAZER!)

FERRAMENTA DEGRADE

A ferramenta Degradé é muito utilizada na criagao de fundos para imagens, pois
ela gera uma transi¢ado gradual de uma cor para outra. Podese definir um numero
muito grande de gradientes a partir da janela de opg¢des, comegando com a
escolha do tipo de gradiente na barra de ferramentas, se Linear, Radial, Angular,
Refletido ou Diamante.

||| O [ oE =0

Modo: INormaI :I Cpacidade: [100% n ‘ ™ Contrério ¥ Pontihamenta [« Transparéncia

Degradé Linear - cria uma matiz do ponto de partida ao ponto final em uma linha
reta.

Degradé Radial - cria uma matiz do ponto de partida ao ponto final num padrao
circular.
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Degradé Angular - cria uma matiz ao redor do ponto de partida.

Degradé Refletido - cria uma matiz usando gradientes lineares simétricos em
qualquer lado do ponto de partida.

Degradé Diamante - cria uma matiz do ponto de partida externo em um padrao
de diamante. O ponto final define um canto do diamante.

JJ E| _ | IE u E m E” Modo: INormaI :I Cpacidade: ‘ I™ Contririo ¥ Pontilhamento [ Transparéncia

1 -Abra o arquivo pato.psd.

2 - Com a ferramenta Varinha Magica, selecione toda a area branca da imagem
e delete-a.

[Layer 1.AGE]

Camadas cadores jco

IN-:nr'maI :I Cpacidade:
Bloquear: I B T & T+ T &

| Layer 1 [

5
e lEolela| ol
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3 - Selecione a ferramenta Degradé, com as opgdes da figura abaixo.

Editar Imagem | Camada Selecionar Filio Wisusizar Janela Ajuda

Hovo
Duplicar Camada...
ExclumiEamads

(m B[]

[C1=]
Camadas = “poadores oo W D

Propriedades da Camada...
Estilo de Camada

_________

‘ﬁh‘ INormaI : Opacidade:

_Bloquear:rm I'i C++ Ca

Nova Camada de Ajuste
4 Alterar Contentda de Eamads
lipgats doContetdode (Famadan:
=)

CanverteremnBitmean

Mova Camada Baseada em Fatia

Deqrade:

Alivan i ascara de lamads)

Adicionar Mascara de Camada k|

Estilo:

Afivan D emaneadonoe Eorie de EamanE

Adicionar Demarcador de Corte de Camada » )

Angula:

Escala:

Arapan som Artetier itk
[ Esamime St

l
[Drganizar o
Alinhar & Selegda L
Distribuir Yinculadas vl

Bloauean Todas asiEamadss E Eonjumta:

Preenchime

I Linear hd l
|90 °

%

C

Contrario T~ Pontilhamento
Alinhar 3 camada

r
ird

Cancelar |

RE

4 - Arraste o0 mouse no

sentido de cima

do mouse o gradiente sera construido.

5 - Desfaga a gradiente

aplicado anteriormente.

para baixo na imagem, ao soltar o botao

6 - Dé um clique em cima do degradé da barra de ferramentas de opg¢des.

7 - No quadro de dialogo Editor de Degradé, arraste o ponto de cor central
mudando de posi¢cdo. Os icones de cor final e inicial também podem ser

deslocados.

il Editor de Degradé

I[= B3

Predefinizdes

[0]4 |
Zancelar |

Carregar. |
Salvar... |

Morne: |F'ersuna|i2acl0

Hovo |

Tipo de Degradé: I Salida vI
Suavidade: #

Interruprdes

cor: I

Dpacidade: :lzl % |Localizacam: |
Localizacan: Iﬂ % Excluir |

&

W

| Clique para adicionar uma interrupg3o l—

% Byl |

E

8 - Dé um clique no icone da cor final e depois clique no icone de cor
personalizada. Para definir qual sera esta cor clique no quadro de cor. Escolha
uma cor e depois feche a janela dando um clique em OK.
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9 - Crie outro gradiente, desta vez circular a partir do centro da imagem.

Podemos também utilizar os varios padrbes de gradiente radiais e lineares
pré-programados do Photoshop.

CARIMBO

A ferramenta Carimbo ¢é utilizada para copiar pequenos trechos de uma imagem
para cola-los em outra ou na mesma figura. O que ela faz é criar um clone dos
pixels da imagem, como se fosse um carimbo da selegéao.

1 - Abra os arquivos pato.psd.
2 - Posicione a ferramenta no canto esquerdo superior da figura das nuvens e

depois dé um clique com a tecla <Alt> pressionada. Marcando o ponto de partida
da clonagem.

7 - A ferramenta Carimbo possui as mesmas propriedades de Pincel das outras
ferramentas de pintura. Va até a janela e altere o formato do pincel.

%. u % Ferramenta Carimbo

é?| % Ferramenta Carimbo de Padr3o s
*
| % ‘ Fincel: ; :I | Modo: INormaI :I Cpacidade: [100% u [« alinhado [ Utilizar Todas as Camadas ‘
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DESFOQUE, NITIDEZ E BORRAR

A ferramenta Desfoque faz com que a area da figura selecionada, perca sua
nitidez, deixando com um aspecto embassado. A ferramenta Nitidez faz o
contrario da ferramenta desfoque. Ela reconhece as cores dos pixels em volta da
area selecionada, e adciona automaticamente contrastes e cores nas matizes dos
pixels, de modo que eles figuem mais claros e exuberantes. Ela quase consegue
reverter o trabalho da ferramenta desfoque. Porém, de maneira muito leve, e
quando saturada ela destrdi os pixels da area selecionada, manxando a figura.
Deve ser utilizada com cautela. Com a ferramenta Borrar fazemos um efeito de
borrao criado com o dedo sobre uma pintura ainda fresca. Ela cria bordas mais
suaves quando mistura e harmoniza os pixeis por onde passa.

1 - Com o arquivo zebra.psd aberto, selecione a ferramenta Borrar (R).

2 - Na janela de opgoes, defina uma pressao de 70%, e desative a opgéo Pintura
a Dedo. Escolha também na janela Pincéis um pincel com uma borda suave.

Pincel: EH

ﬁe) Wodo: INormaI :I Pressao: n ‘ ™ Utilizar Todas as Camadas [ Pintura a Dedo ‘

3 - Arraste ferramenta Borrar entre as listras da zebra, dando a impresséo de que
ele esta soltando tinta.
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4 - Escolha um verde neon para a cor de Primeiro Plano.

5 - Nas opg¢des da ferramenta Borrar, ative a opgao Pintura a Dedo, na barra de
menu pintando o mesmo local de antes.
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4 - Clique nas caixas da Tinta 1 e Tinta 2 e escolha as cores do duotdnico

5 - Feche a caixa Opgdes do Modo Duoténico, terminando de converter a figura.

Imagem Normal Imagem Tom de Cinza Imagem Doutbnica

Cores Indexadas

O modelo Cores Indexadas utiliza no maximo uma paleta com 256 cores para
exibir a imagem. Ele é muito utilizado para diminuir o tamanho do arquivo
especialmente quando se deseja publicar a imagem na Internet.

Vocé pode utilizar uma das sete paletas disponiveis na hora da conversao do
arquivo, escolhendo uma que mais lhe satisfaca,

Exata - usa as cores, em RGB, que estdo na imagem.

Sistema(Macintosh) - usa a paleta do sistema Macintosh.
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Sistema (Windows) - usa a paleta do sistema Windows.

Web - usa a paleta com as cores mais frequentes usadas pelos Navegadores.
Uniforme - cria a paleta a partir de uma amostra estrita de cores.

Local - cria uma paleta de cores a partir das cores disponiveis na imagem.
Personalizada - permite ao usuario criar sua propria paleta.

1 — Abra o arquivo cascata.tif em modo RGB

2 - Escolha Cores Indexadas..., no menu Imagem » Modo.

frquive Editar | Imagem Camade  Selecionar Fito Wisudizar Janela Ajuda

Bitmap

h Tons de Cinza
Ajustar =
Duplicar.

-} Aplicar Imagen... B
. Lélculos... Cores CMYR
. C[CoesLab
Multicanal

Tamanho da lmagem.
Tamanho da Tela de Pintura,
Raotacionar Tela de Fintura b v BBits/Canal
[Corte Demanzada, 16 Bits/Canal
Aparar..

el s Tabelade Cares:

Atribuir Perfil...
Canwerter para Perfil...

Histograma...

[Coberting.

Estrair ATl

Dizsolver.. Shit+Ctrl+
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