COMO CONSTRUIR E UTILIZAR UM DATA MODULE

Um Data Module ¢ utilizado no Delphi para organizar a aplicacdo, tirando os
componentes de acesso a banco de dados do nosso Form. Para criarmos um Data Module
novo basta que selecionemos a op¢do New do menu_File e cliquemos a opg¢ao Data Module
no Object Repository, como mostrado na figura abaixo :
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Figura 1- O Object Repository (Depédsito de Componentes com a
opcao para a criacao de um novo Data Module selecionada.

Uma vez criado o Data Module devemos dar-lhe um nome e transferir para ele os
componentes de acesso a banco de dados. A Figura 2 mostra como ficara o Data Module
apos a transferéncia dos componentes de acesso a banco de dados.
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Figura 2 - O Data Module RevistaDM ja com os
componentes de acesso a dados




A transferéncia dos componentes de acesso a banco de dados para o Data Module
vai tornar o nosso Form mais facil de usar em tempo de design, pois ndo teremos mais a
interferéncia visual dos componentes ndo visuais.

Para que o nosso Form possa continuar acessando os dados através dos
componentes de acesso, que foram transferidos para o Data Module, ¢ imprescindivel que a
Unit do Form use a unit do Data Module. 1sso pode ser conseguido através da opgao Use
Unit do menu File. Esta opcao deve ser selecionada quando o Form for o objeto com
foco no ambiente de desenvolvimento e resultara na exibicdo da janela que aparece na
figura 3 para que vocé selecione a Unit que desejar.
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Figura 3 - A opcao Use Unit do menu File deve ser acionada
quando o Form for o objeto com o foco no projeto
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Figura 4 - Janela de Sele¢ao da Unit a ser
utilizada




Uma vez que o Form esteja utilizando a unit do DataModule, vocé podera
selecionar qualquer datasource do Data Module nas propriedades DataSource dos
componentes de visualizagdo dos dados. A Figura 5 mostra o Object Inspector com a lista
de datasources disponiveis exibida. Perceba que aparece na lista apenas um datasource — o
que estd no Data Module.
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Figura 5 - Exemplo de Lista de
datasources

Tendo reapontado as propriedades datasource para o componente adequado, o seu
Form voltara a funcionar exatamente como funcionava antes da criagdo do Data Module. A
unica diferenca ¢ que agora vocé€ nao tem mais os componentes ndo-visuais no Form.
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