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O que é JavaScript?

O JavaScript é€ uma linguagem de programacao baseada na linguagem JAVA. E destinada para o uso em
paginas Web(client-side) ou em servidores web (server-side). Neste tutorial irei falar somente sobre o
JavaScript em client-side, ou sgja, irel falar sobre os cadigos que sdo inseridos nas paginas HTML sendo
executadas pelo browser do cliente.

Esta linguagem permite ao programador ter acesso a €l ementos de uma pagina web, como imagens,
elementos de um formulério links etc. Este objetos podem ser mani pulados ou mudados via programacéo,
pois 0 JavaScript permite também ao programador capturar eventos, como um click do mouse ou uma
tecla pressionada de seu teclado. Isto Ihe da a capacidade de poder criar agdes baseadas nas acBes do
usuario.

JavaScript € em si, uma grande linguagem de programacao, que oferece ao programador web muitas
recursos, 0s quais podem ser executados facilmente.

Que browsers suportam JavaScript?

A Netscape foi aprimeiraaintroduzir o JavaScript em seu browser naversdo 2.0. Ja a Microsoft passou a
incorporar algumas recursos apenas no Internet Explorer 3.0. Ao decorrer dos tempos outros browsers
também incorporaram o JavaScript, e esta linguagem foi crescendo cada vez mais e estendendo seu
suporte. logo os fabricantes de browsers também deveriam ir se atualizando, mas a Microsoft para ndo
ficar paratras inventou um tal de JScript (http://msdn.microsoft.com/scripting/default.htm), que na
verdade é amesma linguagem que o JavaScript, porém com alguns recursos adicionais, o que gerou
incompatibilidade da linguagem entre os browsers, como por exemplo a propriedade document.all, que
traz grandes problemas para programadores em JavaScript, porque ela ndo existe no Netscape, somente no
Internet Explorer...coisado JScript e da Microsoft.

Iniciando...

Neste passo vamos inserir os cadigos JavaScript em um documento HTML. Antes de vocé comegar a
mexer nos codigos do JavaScript, vocé precisa saber algumas regras e sintaxes béasicas sobre a linguagem.
Para usar JavaScript em suas paginas, vocé precisa saber primeiro onde coloca-los.

Parainserir seus scripts em um documento HTML vocé precisara coloca-los entre as tags <Script> e



</Script>, ficando mais ou menos assim:

<Script>
comandos...
</Script>

Mas vocé pode também usar seus cddigos em arquivos externos e usar o atributo SRC=, mas lembre-se
gue sempre que vocé colocar seus codigos em arquivos externos vocé precisard nomea-los com a extensao
JSexemplo:

<SCRIPT SRC="meucodigo.js’ ></SCRIPT>

E onde colocar estas tags <Script> </Script> ? Bem, estas tags podem ser colocadas em qualquer lugar de
seu documento HTML, ou, de acordo com sua hecessidade. Se vocé necessita que seu codigo JavaScript
segjainterpretado antes que seu cddigo HTML, vocé deve colocar as tags <Script></Script> dentro do
cabecal ho das paginas HTML que sfo as tags <HEAD> e </HEAD>. Mas em apenas alguns casos isso é
necessario, no comego de seu aprendizado, com certeza ndo seré necessario colocar as tags dentro dos
cabecalhos HTML, mas é bom saber desde o inicio, que quando seu cadigo JavaScript ali
esté(<head></head>), seralido “antes que tudo”.

A tag “SCRIPT”

A tag <Script> pode também especificar qual é aversio do JavaScript a ser usada, através do atributo
“LANGUAGE=". O que va neste atributo pode ser apenas o comum “JavaScript”, “ JavaScript1.1”,
“JavaScriptl.2”. A maioriados browsersirdo ignorar qualquer Script que ele ndo reconheca ou ndo
suporte. Isto permite & vocé separar os scripts para diferentes versdes de browsers. esta lista abaixo ira
mostrar as versdes do JavaScript suportadas por diferentes versdes do Netscape.

. JavaScript - Netscape 2.0

. JavaScriptl.1 - Netscape 3.0

. JavaScriptl.2 - Netscape 4.0 -4.05

. JavaScriptl.3 - Netscape 4.06 -4.07x

. JavaScript 1.4 - A Netscape néo referencia nenhum navegador para esta versao.
. JavaScript 1.5 - Netscape 6.0 - Mozilla (open source browser)

Ent&o quando um browser do Netscape em suaversdo 2.0 ler o codigo

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.2">

comandos...

</SCRIPT>
eleiraignoraratudo, pois ndo entendera nem suportara aquela versao do JavaScript, portanto o Netscape
4.0 ou superior ird executar o codigo normalmente. Para ver mais sobre este detal he, use o ' Netscapes
JavaScript Reference <http://devel oper.netscape.com/docs/manual s'communi cator/j sref/index.htm>
(documentagdo em idiomainglés)..

A sintaxe do JavaScript, é similar a sintaxe do C/C++ e do JAVA, parauma referéncia maior sobre as
sintaxes visite ' Netscapes JavaScript Reference

<http://devel oper.netscape.com/docs/manual s'communi cator/jsref/index.htm> ou Microsoft”s JScript
Reference <http://www.microsoft.com/JScript/us/Jslang/Jstoc.htm>. L& vocé podera encontrar um artigo
muito extenso e rico paraleitura, cheio de coisas que vocé poderd utilizar muito, e vocé pode também
fazer o download desses artigos no formato .exe, que eu disponibilizo também em
<http://www.codefactory.com.br/>.

Introdugdo ao ECMAScript

ECMA Script provém de: European Computer Manufacturers Association.

Em 1996 os desenvolvedores web comegaram a reclamar que a Netscape estavaindo em uma direcdo com o
JavaScript e aMicrosoft se encaminhava em uma diregdo de certa forma compativel, mas diferente com o
JScript. Ninguém gosta de ter que codificar paginas que manipulem dialetos diferentes do JavaScript, ou que



tenham seu codigo funcionando em um navegador, mas ndo em outro.

Em resumo, os desenvolvedores queriam um padrdo. Assim a Netscape foi até um corpo internacional de
padrdes chamado ECMA e submeteu a eles a especificacdo da linguagem JavaScript, enquanto a Microsoft
apresentava seus proprios comentarios e sugestées. A ECMA fez o que costumam fazer os corpos de padrées
e, em junho de 1997, produziu um padr&o chamado ECMA-262 (também conhecido como ECMA Script).
Veja abaixo uma pequena tabela com versdes e suas compatibilidades no JavaScript.

Versdo do JavaScript | Relacionamento com aversdo do ECMA

JavaScript 1.1 ECMA-262, Edicao 1 é baseada no JavaScript 1.1.

JavaScript 1.2 O JavaScript 1.2 ndo é completamente compativel como ECMA-262, Edicéo 1,e
uma das razdes disso, se da ao fato de que a Netscape desenvolveu recursos adicionais
no JavaScript 1.2 que ndo foram considerados pelo ECMA-262.

JavaScript 1.3 JavaScript 1.3 € completamente compativel com o ECMA-262, Edi¢do 1.
JavaScript 1.4 JavaScript 1. 4 é completamente compativel com 0 ECMA-262, Edicéo 1.
JavaScript 1.5 JavaScript 1.5 é completamente compativel com 0 ECMA-262, Edicdo 3.

Se estiver interessado em ler a especificacdo completado ECMA Script, podera fazer o download no formato
PDF, usando este link <http://devel oper.netscape.com/docs/javascript/e262-pdf.pdf>.

(http://devel oper.netscape.com/docg/javascript/e262-pdf . pdf)

O fato € que, desde que voceé escreva seu codigo compativel como ECMA Script, ele devera funcionar muito
bem no Internet Explorer, e provavelmente no Netscape Navigator versoes 4.0 e superiores, porém é
recomendavel testar o cddigo em diferentes navegadores e plataformas.

Escrevendo no documento - Seu primeiro script (document.write)

A funcdo Document.Write do Java Script, € muito importante para nossa programag&o, sendo muito
simples de usar. A sintaxe bésica é

<Script>
document.write (“Hello world”);
</Script>

O idedl, durante este tutorial, € estar testando todos os scripts mostrados, para que assim, vocé entenda o
gue ira acontecer quando usarmos cada funcéo. Apesar da simples facilidade de escrever no documento,
ha alguns pequenos enganos que ndo devemos cometer para que a programacdo funcione perfeitamente.
Para detalhar este comentério vamos fazer o seguinte exemplo :

Teste o c6digo abaixo em seu browser :
<l--** cédigo 1 ** - - >

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN" >
<html>

<head>

<title>Untitled</title>

</head>

<body>

<Script Language=JavaScript>

var browserName

browserName = navigator.appName;
document.write “seu browser é“ + browserName;
</Script>

</body>

</html>

N&o funcionou nada ndo é mesmo ? tudo bem, agora teste este outro codigo abaixo :

<l--** c4digo 2 ** - - >




<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Untitled</title>

</head>

<body>

<Script Language=JavaScript>

var browserName

browserName = navigator.appName;
document.write (“seu browser €“ + browserName);
</Script>

</body>

</html>

Bom, como podemos observar no cadigo 1 nossa string (texto) e nossa variavel, estdo forade um
parénteses, ao contrario do cadigo 2, uma diferenca de codigo tao simples que faz com que um Script
funcione e o outro ndo, entdo € sempre bom lembrar desta pequena dica, use sempre parénteses em seu
document.write do Java Script, mesmo se o contelido a ser exibido for uma string ou uma variavel, sempre
use os parénteses !

Outra coisa que € bom ser lembrada, € que o ponto e virgula deve ser fora de seu parénteses, ou sgja,
indicando que € um final de umainstrucdo. Para Ter melhores nogées, e uma breve dica sobre o ponto e
virgula no JavaScript clique aqui.

Operadores

Operadores logicos

S0 operadores que normal mente sdo utilizados em comandos condicionais, asssm como: IF , FOR e
WHILE. Estes comandos condicionais seréo vistos mais adiante em nosso tutorial.

. == |gua|

e I=Diferente

e >Maior

e >=Maior ou lgua
e < Menor

e <=Menorou lgua
« &&E

* |ICu

Operadores Matematicos

e +
este operador serve para adicdo de valores e ab mesmo tempo, no JavaScript, este operador pode ser
usado na concatenacdo de strings. (concatenagdo = juncao ou unido) exemplo:
“lzaias’ +“Lisboa’ //retornarialzaias Lisboa

utilizado na subtracdo de valores

° *

utilizado em multiplicacdo de valores

e |/
utilizado para divisdo de valores



e %
obtém o resto de uma divisao:
Exemplo: 150 % 13 retornara 7
7 % 3 retornara 1

Expressdes Simples com operadores
+=
concatena /adiciona ao string/valor ja existente. Ou sgja
X +=y € 0 mesmo que X = X + Yy, damesmaforma podem ser utilizados. -=, *=, /= ou %=

A maioriadas sintaxes e expressdes usadas em C/C++ e JAV A, sdo suportadas pelo JavaScript para
exemplificar vou descrever expressies validas:

total += 4,
i++;
Na primeira linha do exemplo acima, significa que quando temos numa variavel ja declarada com um var
um valor, podemos usar += para adicionar um valor a esta variavel, ou sgja, quando dizemos:
total +=4;
Estariamos dizendo para o compilador:
Tome o valor de total e acrescente mais quatro a este valor.
Logo setotal for igual a3, entdo total passaraavaer 7, pois trés acrescido de 4 resultam em 7.
O mesmo é valido para outras expressies assim como:

<Script>

subtotal = 10;

total += subtotal; // tome o valor de total a acrescente a ele subtotal

</Script>

Na segunda linha do exemplo acima usamos i++; 0 que significa que estamos pedindo para que tome o
valor dei e acrescente um (1) aele. Se usarmos sempre esta “dica’ de dizer “tome o valor de X e
acrescente Y aele’, iremos intender qual quer codigo perfeitamente. E realmente uma dica muito (itil,
sempre que Voce ler estas expressies, leia-as desta maneira, e compreenderas muito facilmente.

Variaveis & Constantes

Esta é umaimportante parte para se aprender. No JavaScript use a palavra var para declarar suas variaveis,
podendo ela ser de qualquer tamanho, conter nimeros, digitos e underscores/underlines (‘_").

Uma variavel pode ser chamada de um identificador. Um identificador JavaScript deve iniciar com uma
letra, underscore (), ou sina de délar ($); caracteres subseqiientes podem ser também digitos de zero a
nove (0-9). Por causa do JavaScript ser case sensitive, letrasincluindo os caracteres"A" até"Z"
(mailsculo) e caracteres"a"' até"z" (minusculo), também pode ser um identificador.

Inciando no JavaScript com JavaScript 1.5, vocé pode usar letras | SO 8859-1 ou letras Unicode assim
como &e U, para serem um identificador. Vocé pode também usar as \uX XXX seqiiéncias de Unicode
escape listadas na pégina 34 de caracteres e identificadores do documento oficia do JavaScript versdo 1.5

Exemplo de declaragdo de um identificador:
var calculo_diferencial;

Note que o0 JavaScript € case-sensitive nomes como conta total e Conta total referem-se a diferentes
variaveis. Variaveis declaradas fora de uma funcdo, ficam sendo como globais, podendo estas serem
acessadas por qualquer lugar do Script ou por qualquer fungdo. Observe que a palavravar é opcional fora
das fungdes, mas é requerida se vocé quer atribuir um valor ao uma variavel que ndo esta definida,
portanto, é recomendavel, para que néo se obtenha erros estranhos, declarar-se sempre todas as variaveis.
Por exemplo:



» Seavariavel que ndo teve um vaor atribuido a elafoi declaradasem o ‘var’, aavaliacdo delaretorna
em um runtime error (erro de execucéo).

e Seavariavel ndo atribuida, foi declarada com um var, aavaliacdo dela resultaem um valor, ou NaN
em contexto numérico, portanto ndo mostra nenhuma mensagem de erro.

O seguinte cédigo mostra um exemplo de variaveis que ndo tiveram nenhum valor atribuido a elas e foram
ou ndo declaradas com um var.

function f1() {
returny - 2;
}
f1() //Causaum runtime error
function f2() {
returnvary - 2;
}
f2() //retorna NaN, e ndo cause um runtime error

As constantes, tém a mesma funcdo das variaveis, porém um valore de uma constante ndo pode ser
alterado, apenas isso que diferencia-a de uma variavel. Para se declarar constantes usa-se :

const maximo=10;

Nota: Vocé ndo pode declarar uma constante dentro do escopo de uma fungdo, e também néo pode
declarar uma constante com o nome de uma variavel. Tendo isso em mente veja os codigos abaixo que
resultaréo em erro:

//1STO IRA CAUSAR UM ERRO!
function f{};
constf=5;

//ISTO IRA CAUSAR UM ERRO TAMBEM !
function f{

const g=5;

var g;

}

ATENCAO: vocé s podera usar constantes no JavaScript 1.5, poisisso € umainovagio desta versio do
JavaScript. Caso tente usar o comando const para declarar uma constante usando JavaScript 1.4 e
anteriores, ocorrerd uma mensagem de erro de sintaxe.

Usando Constantes de Strings:

As constantes de strings podem ser usadas tanto com 0 nosso genérico aspas(*) quanto com o apostrofo(*).
V océ também pode usar as barras invertidas para separar 0s aspas para que o JavaScript ndo entenda
bobagens...como por exemplo :

<Script>

var lzaias = \"texto
document.write(lzaias); // o resultado seria “texto”
</Script>



Este Script acima nos da um exemplo de como atribuir um valor paraumavariavel, sendo que esse valor
contém caracteres que sd0 reservados, assim como 0 aspas ho exemplo acima, ou mesmo com um
apostrofo no exemplo abaixo:

<Script>

var lzaias = \'texto\’

document.write(lzaias); // o resultado seria ‘texto’
</Script>

Esta sintaxe, como disse anteriormente é semel hante & sintaxe do Java, C/C++, programadores que
migram desta linguagem, ndo encontrar&o maiores dificuldades.

Conversdes de tipos de dados

JavaScript é uma linguagem de tipos dindmicos. 1sso quer dizer que vocé ndo tém que especificar o tipo de
dado de uma varidvel quando vocé a declara, além disso tipos de dados podem ser convertidos
automaticamente como necessario durante a axecugdo do script. Assim, por exemplo, vocé pode definir
varidveis como segue:

var answer = 42
E maistarde, vocé pode atribuir a mesma variavel um valor de uma string, por exemplo:
answer = "Thanksfor al thefish..."

Pelo motivo do JavaScript ser uma linguagem de tipos din@mico, esta atribui¢do ndo causa uma mensagem
de erro.

Em expressodes envolvendo val ores numeéricos e strings com o operador +, 0 JavaScript converte valores
numeéricos para strings. Por exemplo, considere as seguintes expressoes.

X ="The answer is" + 42 // retona " The answer is 42"

y =42 +" isthe answer" // retorna"42 is the answer"

Em expressdes envolvendo outros operadores, o JavaScript ndo converte val ores numéricospara strings.
Por exemplo:

"37" - 7/ retorna 30
"37" + 7/ retorna 377

parselnt e parseFloat

Ambos Servem para converter strings, 0 parselnt para converter strings para Inteira e o Float como 0 home
jadiz, serve para converter para nimeros de Ponto Flutuante.

<Script Language="JavaScript”>
var isNav, islE
if (parselnt(navigator.appVersion) >= 4){
if (navigator.appName == “Netscape”) {
isNav = true
} else{
iSIE =true
}

} else{

document.write (‘ Descul pe, mas seu browser € muito antigo!‘,’)



+ (‘faga download de uma versdo atualizada’);

if (isNav) document.write(* netscape’);
if (islE) document.write(‘internet explorer’);
</Script>

No exemplo acima convertemos a String da versao do browser para um ndmero inteiro comparando se a
versao é maior ou igual a4. Caso vocé queiratestar o codigo sem usar afungéo parselnt o codigo ndo
funcionaréa

Comandos estruturados

Comando IF
O comando | F todo mundo deve saber, mas vou falar para os leigos que ele é usado simplesmente para
testar uma condicdo. Exemplo :
<Script>
var i=10
if (1I==10) {
Document.Write(* é dez”");
}else{
Document.Write(* ndo é dez");

}
</Script>

Acima o comando IF avaliou a condicdo, se avaridvel i fosseigual a dez ele escreveria no documento que
€ dez, sendo ele escreveria que ndo é dez. O mais importante neste exemplo, é observar como éfeitaa
regra das chaves (em azul) que indicam o inicio e o término do comando estruturado. E importante dizer
gue no comando | F (no JavaScript) a condicdo deve sempre estar entre parénteses seguindo a sintaxe
abaixo:

if (condig@o_vai_aqui )

As chavesindicam o inicio do comando estruturado, assim como nhos comandos for e while. Elas sfo
necessarias apenas quando temos mais de um comando dentro de uma condi¢ao, exemplo:

If(a==b)document.write “A éigua aB";

Este exemplo acima é valido pois s6 tém um comando, ou s6 uma acdo, que é o document.write, agora
observe o cédigo abaixo:

If(a==b)document.write “A éigua aB”; document.write “vocé acertou !“;

Este exemplo esta incorreto e ndo deve funcionar como desegjado, pois tém dois comandos dentro de um if
que ndo tém chaves. Se quiséssemos fazer esta verificagdo acima com as mesmas agdes deveriamos usar
as chaves como no exemplo abaixo:

If(a==h){

document.write “A éigual aB”;
document.write “ vocé acertou !“;



E assim funcionara perfeitamente como desejado.

Também podemos usar outro modo que funciona semel hantemente ao if. E um pouco mais complexo para
se entender, e ao inicio de aprendizado € recomendavel usar somente o if sdzinho, mas para que voc~e
conhega essa sintaxe vamos vé-la agora:

var teste = (a==b)? “A éigual aB“ : “A ndo éigua aB “;

A variavel teste retornaraumastring “A éigua aB “ sefor verdadeira a condicéo entre parénteses, e
retornardumastring “A nédo éigua aB “ se a condicdo entre parénteses for falsa

Comando FOR

O comando para no JavaScript € como em todas as outras linguagens indispensavel, pois ele é quem faz
um trabalho simples que se fosse feito manual mente daria um grande trabalho. Para exemplificar vamos
supor que vocé tenha tenha que escrever em seu codigo HTML os nimeros de 1 até 20. Para que vocé vai
escreve-los um aum se vocé pode usar um simples comando em JavaScript para fazer isto ?

A sintaxe paraisso € a seguinte :
for (sua_variavel =inicio_do_laco ; sua variavel <=fim_do_laco ; sua variavel++)
Sintaxe em uso :

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Titulo</title>

</head>

<body>

<Script Language="JavaScript”>
for (i=1;i<=20;i++)
document.write (i + “<BR>");
</script>

</body>

</html>

Explicacdo passo-a-passo do codigo acima:

for
Este é o comando formalmente nomeado de “ Para’

i=1;
guando fazemos esta atribuico, estamos dizendo que nossa contagem deve comegar do 1(um).

i<=20;
Isto € ATE onde vai sua contagem, ou seja, o fim da contagem, o nimero de voltas que o lago vai dar.

i++
Isto significa que ao final do lago (volta) serdincrementado 1 (um) para“ i “ nofinal de cadavolta
Lendo este cédigo pelalégica de programagdo, ficariaassim :

Parai comegando por 1 até 20 incrementando 1
Escrevai + “<BR>"
Fim Para

Sendo que, tudo isso vai entre parénteses, e ndo devemos jamais esquecer que no Java Script é tudo CaSe



SeNSeTiVe, ou sgja, tudo que € mindsculo € mindsculo e ndo ha excegbes, portanto se vocé quiser
escrever FOR (em maitsculo) em vez de for (em mindsculo, o correto), € 100 % de chances de um cadigo
néo funcional .

Comando While

O comando while é semelhante ao comando for, porém na maioria das vezes o while é aplicado quando
ndo podemos determinar a quantidade de voltas que nosso lago vai ter, um bom exemplo que desenvolvi
migrando do PHP est4 ai em baixo:
<Script Language="JavaScript”>
var i=1,
while(i <= 10){
document.write(i++ +' <br>"); //escrevendo e ao mesmo tempo adicionando um para avariavel i
}

</Script>

O comando switch

O comando switch do JavaScript1.2 nadamais € do que um case, assm como no C ou no PHP, ou até
podendo se comparar com um simples case do VB. Caso vocé trabalhe com C, PHP ou outras linguagens,
vocé provavel mente ja sabe o que o comando faz. Mas lembre-se que este comando no JavaScript serve
apenas para o Javascriptl.2, ou sgja, serve apenas para Netscape e Internet Explorer nas suas versdes 4.X.

Sintaxe:

switch (variavel_de _controle) {
opcaol : comandos;
break;
opcéo2 : comandos ;
break;

default : comandos;

}

vamos para um exemplo prético mas primeiramente veja o codigo abaixo:

<Script Language=JavaScriptl.2>
var teste = prompt(“digite um valor de 1 até 5”);
switch(teste){
case‘1': alert(*seu valor foi 1');break;
case ‘2': alert(‘seu valor foi 2'); break;
case '3': alert(*seu valor foi 3'); break;
case ‘4’ : alert(*seu valor foi 4'); break;
case'5': dert(‘seu vaor foi 5'); break;
default: alert(‘ seu valor nao foi nenhum valor entre1 e 5’);

}
</Script>

Objetos

Primeiro, vamos pensar nos objetos. Um objeto € alguma coisa. Um gato um carro, uma bicicleta so
todos objetos no mundo fisico. Para o JavaScript, existem objetos com que ele lida em navegadores da
Web, como janelas, formulérios e os elementos do formulério, como botdes e caixas de selecdo.

Como é possivel haver mais de um gato, ou mais de uma janela, faz sentido dar nomes aos objetos.



Embora vocé pudesse se referir a seus bichinhos como Gatol e Gato2. No JavaScript vocé também pode
fazer isso !. Como por exemplo window[0], formg[1]. Uma peguena dica que gostaria de mencionar € que
vocé sempre utilize o nome real dos objetos em vez de utilizar o exemplo acima de window[0Q], formg[1]
...Gatol, Gato2 (no mundo real), pois assim facilitard mais sua vida como um programador em JavaScript.
Para ndo complicar 0 que eu estou dizendo aqui vou fazer dois exemplos. O primeiro utilizando seus
“apelidos’ e 0 segundo utilizando os homes reais dos objetos.

<form name="preenchimento” method="post" >
<input type="text” name="nome">

<input type="button” name="hotaocenvia’ >
</form>

<Script Language="JavaScript”>

minhavar = document.forms[0].nome.value ;
</Script>

Neste exemplo utilizamos o objeto forms em vez do nome do objeto que
criamos agora veremos o0 exemplo abaixo, desta vez utilizando o nome
real dos objetos

<form name="preenchimento” method="post" >

<input type="text” name="nome">

<input type="button” name="botaoenvia’ >

</form>

<Script Language="JavaScript” >

minhavar = document.preenchimento.nome.val ue;

</Script>

Agora sabemos que ha duas formas de se tratar objetos. Uma delas é chamando por um nome ordenado de
uma propriedade do documento e a outra é, chamando pelo préprio nome como no segundo exemplo, 0
gue € mais fécil e recomendado, ndo somente por mim, mas por livros e outros programadores.

Propriedades

Os objetos tém propriedades. Um gato tem pele, o carro tém uma porta, e a bicicleta tém rodas. No mundo
do JavaScript, umajanelatem titulo, e um formul&rio tém uma caixa de selecdo. As propriedades podem
modificar os objetos, e a mesma propriedade pode se aplicar a objetos completamente diferentes. Digamos
que vocé tem uma propriedade chamada vazia. E certo usar vazia onde ela for aplicavel; assim, vocé
poderia dizer que a barriga do gato estavazia. Observe que aroda da bicicleta e aportado carro sdo
apenas propriedades; elas mesmas também s30 objetos, os quais podem ter suas préprias propriedades.

Portanto objetos podem ser subObjetos.

Métodos

As agdes que os objetos podem realizar sdo chamadas de métodos. Gatos miam, carros se correm e
bicicletas andam...Os Objetos do JavaScript também tem métodos:

botbes: click(), janelas open(), e texto pode ser selected(),. Os parénteses significam que estamos fazendo
referéncia a um método, e ndo a uma propriedade.

Dica:

talvez gjuda aimaginar os objetos e as propriedades como nomes (substantivos) e seus métodos como
verbos. 0s primeiros sao coisas, enquanto 0s métodos sdo acles que essas coisas podem realizar, ou entéo
gue podem ser realizadas sobre eles.



Juntando as pecas

E possivel reunir objetos, propriedades e métodos para conseguir uma descricdo melhor de um objeto, ou
ainda para descrever um processo. Em JavaScript estes itens sd0 separados por pontos. 1sso denomina-se
sintaxe de ponto. Aqui estdo al guns exemplos de objetos e suas propriedades, representados dessa
maneira

bicicletarodas
gato.pata.dianteira.esquerda
computador.disco.flexivel
documento.imagens.nome
janela.status

E aqui estdo alguns exemplos de objetos e métodos escritos em sintaxe de ponto:

gato.miar()
documento.escrever()
formul &rios.elementos.radio.clique()

Abaixo, segue uma tabela que demonstra os principais eventos

Eventos

O browser interpreta o JavaScript esperando que eventos acontecam, eles podem vir quando a pagina
termina de ser lida ou quando o usudrio move o mouse sobre um link ou clicaem um bot&o, e sdo
inseridos dentro de nossas tagsHTML. A maioria dos eventos é precedido da palavra ON, como por
exemplo onMouseOver.

Mas os eventos do JavaScript nem sempre permitem que vocé possa trabalhar com qual quer tag do
HTML, como por exemplo vocé ndo pode colocar um evento OnClick em umatag <IMG do HTML...isto
nem sempre é observado pelo programadores JavaScript, bom paraficar claro vou colocar abaixo alguns
dos eventos mais usados no JavaScript e citar o que eles fazem e também em que tag HTML que podemos

usa-lo. Parater umareferéncia ainda melhor use o site da Netscape

A Tag | Possui 0 evento | Que é chamado quando...
<A> OnClick O usuario clicano link.
OnMouseOver O ponteiro do mouse é
colocado em cima do link.
onMouseOut Quando 0 mouse sai forado
link.
<AREA> onMouseOver O ponteiro do mouse €

colocado em cima da érea de
mapeamento da imagem.

onMouseOut O ponteiro do mouse sai fora
da &rea de mapeamento da
imagem.
<BODY> onBlur A janelaou frame contendo
esta pagina perde o focus.
onFocus Ao contrario do onBlur a
pagina recebe o fécus.
onL oad Quando a paginafoi
terminadadeler...
onUnload Quando o usuario sai da
pagina.
<FORM> onReset Quando o botéo RESET é

pressionado.




onSubmit Quando o Bot&o submit é
pressionado.

<IMG> onAbort A leituradaimagem tem sido
parada por uma acdo do
USUério.

onL oad Quando aleituradaimagem é
terminada.

onError Quando um erro ocorreu
enguanto aimagem foi lida.
<INPUT> com onClick Quando é dado um clique de
TYPE="BUTTON" mouse em um elemento do

ou "CHECKBOX" formulério.

ou"RADIO" ou
"RESET"
<INPUT> com onBlur Quando um elemento do
TYPE="TEXT" ou formulério perde o fécus.
<TEXTAREA>

onChange Quando um texto de um
elemento do formuléario é
atualizado.

onFocus Quando um elemento do
formulério recebe o fécus.
onSelect Quando o usuéario seleciona
tudo ou apenas uma parte de
um texto de um elemento do
formulario.

<INPUT> com onBlur Quando o elemento do
TYPE="SELECT" formulério perde o fécus
onChange Quando o usuario muda o
item selecionado.

onClick Quando um usuério clicaem
um item

onFocus Quando um elemento do
formulario recebe o fécus

Manipulando strings

substring

Esta é uma funcdo de manipulagéo de strings, e serve para que vocé possa obter um trecho ou uma
pequena parte de uma grande string, isto sendo informado por interval os de nimeros, os quais vocé pode
contar os caracteres. vejameu exemplo :

<Script>

var frase = “ Alface é bom para salide’;
var parte = frase.substring(0,2);
document.write(parte);

</Script>

Como podemos ver a funcdo substring arrancou uma parte da minhafrase, esse é o objetivo desta funcéo,
como vimos onde eu tinha “ Alface é bom para salide” eu fiquei apenas com a palavra Al. 1sso aconteceu
porque eu mandel que o Script comegasse a contar a partir do zero, ou sgja, contar a partir da primeira
string encontrada (da esquerda para a direita), e terminar quando chegar o total da conta em 2 caracteres.
N&o entendeu ? ...vamos para mais uma explicagdo como outro exemplo.



<Script>

var frase = “ Alface é bom para salide’;
var parte = frase.substring(1,2);
document.write(parte); //retornara L
</Script>

Agora, depois de testarmos este Script, vimos que foi retornado apenas o caracter “I”(L) , pois agora
mandamos o Script comegar a contar depois que ele visse o primeiro caracter (da esquerda para a direita),
e terminar sua contagem, assim que visse 0 segundo caracter. Acho que agora deu para entender e ter uma
noc¢ao bésica desta funcao.

substr
|déntico afungdo substring.
Funcéo: Retorna o contelido de uma string dentro de um interval o dado.
Sintaxe: string.substr(inicio_contagem, fim_contagem);
Exemplo:
<script Language="JavaScript” Type="text/javaScript”>
astring = “lzaias’;
document.write ( aString.substr(0,1) ); //retornara“l’
</script>

length

Funcdo: Retorna o nimero de caracteres que um string tém.
Sintaxe: string.length;

Exemplo:
<script Language="JavaScript” Type="text/javaScript”>
astring = “lzaias’;

document.write ( aString.length ); //retornara 6, pois o nome Izaias contém 6 caracteres
</script>

charAt

Funcdo: Retorna o caracter da posicéo especificada.
Sintaxe: string.charAt(numero_da_posicao);

Exemplo:
<script Language="JavaScript" Type="text/javaScript">
asString = "Lisboa’;
document.write ( aString.charAt(4) ); //retornara ‘o'
</script>
indexOf

Funcdo: Retorna a posi¢éo do primeiro caracter encontrado em uma string.
Sintaxe: string.indexOf(“parte_da_string”);

Exemplo:
<script Language="JavaScript” Type="text/javaScript”>
astring = “lzaias’;
document.write (aString.indexOf (“Z")); //retornard 1, pois| = 0 ez = 1, ou sgja, comega do zero
</script>
Exemplo 2:
<script Language="JavaScript” Type="text/JavaScript’>
astring = “lzaias’;

document.write (aString.indexOf (“x")); //retornard -1 pois x ndo existe no nome lzaias
</script>

Exemplo 3:



<script Language="JavaScript” Type="text/JavaScript”>
astring = “lzaias’;
document.write (aString.indexOf(“a")); /lretornara 2, pois =0, z=1, ea=2,
/le o primeiro ‘a encontrado serd o 2° caracter
/lencontrado iniciando pelo zero...
</script>

lastindexOf

Funcédo: Quaseigual ao indexOf, porém com o objetivo de trazer a posi¢ao do Ultimo caracter encontrado,
e ndo do primeiro assm como no indexOf.
Sintaxe: string.lastlndexOf(“parte_da _string”);

Exemplo:
<script Language="JavaScript” Type="text/JavaScript’>
asString = “lzaias’;

document.write (aString. lastindexOf (“@’));  //retornara 4, pois estara retornando a posic¢éo do
//do dltimo caracter encontrado.

</script>

toUpperCase

Func¢do: Muda a string para maiUsculo
Sintaxe: string.toUpperCase();
Exemplo:
<script language="JavaScript” Type="Text/JavaScript’>
minhaString=“1zaias’;
document.write ( minhaString.toUpperCasg());
</script>

toLowerCase

Func&o: Muda a string para mintsculo.

Sintaxe: string.toL oewrCase();

Exemplo:
<script language="JavaScript” Type="Text/JavaScript”>
minhaString= “1zaias’;
document.write (. minhaString.toL owerCase());
</script>

escape

Funcdo: Retorna o valor ASCII da string.

Pode ser usado como uma fun¢ao de codificacdo de URL (URLEnNcode).

Sintaxe: escape(* string”);

Exemplo:
<script language="JavaScript” Type="Text/JavaScript’>
document.write ( escape("1zai & as')); //Retornaralza%20i%20%26%20as
</script>

unescape
Funcdo: Retorna um caracter a partir de seu codigo ASCII.
Ao contrério do escape
Sintaxe: unescape(* string”);
Exemplo:
<script language="JavaScript” Type="Text/JavaScript’>



document.write ( unescape("1za%20i%20%26%20as ")); //Retornardlzai & as
</script>

Janelas
O JavaScript oferece muitas rotinas para se manipular janelas. Vamos ver algumas abaixo:

Abrindo uma nova Janela

Abrir uma novajanela no JavaScript é extremamente facil. Veja o exemplo abaixo:

<Script Language="JavaScript”>
window.open(“ Janela_nome”,”target” "

</Script>

Onde:

janela_nome é o nome da pagina que vocé desegja abrir em umanovajanela.

target € o alvo destajanela, ou seu nome, caso use o target podera ser:

_blank

_parent

_self

_top

opgdes’);

Um detalhe interessante sobre janelas no JavaScript, e ainda pouco divulgado éo uso do“_self”, poisele
abrirdum pop-up namesmajanela, ou sgja, €l e transformara sua janela comum em um pop-up. Por
exemplo, se quiséssemos abrir apaginainicial de nosso site jaem um pop-up, € ndo em umajanela
padréo, poderiamos usar esta opcéo de target, porém é importante informar que isso sd funciona no
JavaScript, ou seja, s funciona no Netscape até as versdes 4.7.6. Se usarmos esse método de target no |E,
a pégina até se abrira na mesma janela, porém vocé vera que as opgdes de toolbar, location etc. ndo fardo
efeito, ou sgja, a pagina se abrira na mesma janela porém néo ficara em formato fisico de um pop-up. Ja os
outros métodos sdo suportados normalmente pelo IE, assim como: o _top (para se abrir ajanela no topo do
documento), o _blank (para se abrir numa outra pagina) , e assm os restantes.

Continuando...

opcdes sdo os atributos da janela, alguns deles podem ser:

toolbar - Quando setado para“yes’ ativa a barra de ferramentas que contém os botos Back, Stop, entre
outros

location - Quando setado para“yes’ ativa Abre abarrade location do browser

directories - Quando setado para “yes’ ativa os botdes What's New, Handbook, etc.

status - Quando setado para“yes’ ativa status do browser no rodapé da janela

scrollbars - Quando setado para“yes’ ativao scroll do browser, na vertical e horizontal

menubar - Quando setado para“yes’ ativa os menus de aplicativo, por exemplo: File, Edit, Help, etc.
resizable - Quando setado para “yes’ permite o usuério aterar o tamanho dajanela.

fullscreen - Quando setado para“yes’ abre atelacheia (somente |E).

width - Atribui alarguradajanela que sera aberta, usando coordenadas em pixels

height - Atribui aaltura dajanela que sera aberta, usando coordenadas em pixels

top - Atribui a distancia da novajanela em relacdo ao topo datelausando pixels como coordenadas.
left - Atribui a distancia da novajanelaem relacdo ao lado esquerdo datelaem pixels.

Usando a fungdo moveTo para mover janelas
Quando abrimos uma janel a, nas opcdes de abertura, podemos determinar adisténcia gue nossa nova
janelatera em relagdo ao topo datela e a disténcia que anova janelatera em relagdo ao lado esquerdo da



tela. Contudo ainda temos mais uma opgao, que € usar a fungdo moveTo() para mover estajanela paraum
lugar especifico datela, usando as coordenadas de pixels.

Sintaxe: objeto.moveTo ( distancia_do_canto_esquerdo-da tela , distancia do_canto_direito-da tela, );

Exemplo:

<script>

cyberpunk = window.open(“minhaPagina.htm”, “_blank”, “width=290,height=250" );
cyberpunk.moveTo(0,0);

</script>

A propriedade opener
A propriedade opener pode ser usada quando desejarmos referenciar a janela pai, depois que o pop-up (ou
janela) foi aberto.
Sintaxe: opener.comandos...
Exemplo:
Este exemplo serd demonstrado usando-se 2 péginas.
Codigo daprimeirapagina 1.htm
<html>
<head>
<title>Untitled</title>
</head>
<body>
<script>
remote =
window.open('2.htm','promocao’,'tool bar=no, ocation=no,directories=no,status=no,menubar=no,scrol I bars
=yes,resizable=no,menubar=no,width=290,hei ght=250")
</script>
</body>
</html>

Caodigo da segunda pégina: 2.htm

<html>

<head>
<title>Untitled</title>

</head>

<body>

<script>

function linkar(){
opener.document.location.href="http://www.encode.com.br";

}

</script>

<ahref="" onclick="linkar(); return false;">Link Teste</a>
</body>

</html>

Como percebemos olhando os codigos acima, a pagina 1.htm através de seu script, abre uma outra janela,
chamada 2.htm. A pagina 2.htm contém um link que chamamos de link teste, que chama afuncéo linkar, e
& vemos finalmente o uso da propriedae opener, que indica a a bertura de uma outra url dentro da primeira
janela (pagina 1.htm). Isso demonstra como usarmos comandos de uma janela para outra, assim desta
maneira, poderiamos manipular muitos outros dados assim como formularios e diversos outros dados que
estao dentro da pagina pai - que no nosso exemplo foi a pagina 1.htm - através da propriedade opener.



Fechando uma janela
Parafechar umajanela pode-se usar 0 método close(), atribuindo-se a propriedade window.

Exemplo:

<script>
window.close();

</script>

Se ajanela que possuir esse comando, for um “pop-up”, ou sgja, se for umajanela“filha’ de outra, entdo
guando chamar-mos a funcdo de algum modo, a janela se fechara automaticamente. Caso ajanelaque
conter este comando for uma janela comum, néo aberta através de outra, por motivos de seguranca,
aparecera uma alerta interna do browser perguntando

A novidade neste método € que nos navegadores mais recentes (1E 5.5 e Netscape 6), pode-se fechar uma
janela“pai* automaticamente, sem que seja exibida uma mensagem de alerta interna do navegador.

Ha ainda algumas propriedades nestes navegadores mais recentes que permitem manipular muitas
propriedades de uma janela, como cores do titulo dajanela, cores do sistema da janela, mudar botbes de
maximizar e minimizar de uma janela e enfim fazer muita coisa diferente, mas isso é possivel somente aos
navegadores com suporte a tecnologia DOM. Se quiser obter mais informacdes sobre o DOM use este link
<http://www.codefactory.com.br/>

Arrays

Array, sdo também chamadas de vetores. Um vetor € usado em situagdes quando precisamos de que uma
Unicavariavel possua varios valores diferentes e que estes val ores estejam preservados, guardados dentro
davariavel, e quando precisamos de usar isto pegamos desta variavel, de umaforma simples.

Vou citar um exemplo:

<Script Type="text/javascript” Language="JavaScript”>
var nome = new Array() //declarando as arrays

var sobrenome = new Array()

var link = new Array()

var descricao = new Array()

/* Cuidado ! apalavra"Array" é mais umadas Case sensitive do JavaScript */

[* Atribuindo os valores*/
nome[0] ="lzaias'
nome[1] = "Linus"
nome[2] = "Patrick"

sobrenome[0] = "Lishoa"
sobrenome[1] = "Tourvals"
sobrenome[2] = "Volkerding"

link[Q] = "http://izaiadlishoa.cjb.net"
link[1] = "http://linux.org"
link[2] = "http://www.dslackware.org"

descricao[0] = "Site para programadores Web de | zaias Lisboa"
descricao[1] = "Site oficial do sistemade Linus Tourvals'o inventor do linux' "
descricao[2] = "Site oficial da distribui¢do mais usada por 'NERDS Linuxers "

[* pronto agora as variaveis nome, sobrenome, link, descricéo contem todos os valores */
[* Escrevendo todos os links e descricBes, através o comando PARA */

for(i=0;i<=descricao.length -1;i++){
document.write (‘Nome do Autor :' + '&nbsp;' + nome[i] + '&nbsp;' + sobrenomeli] + '<br><ahref="+



link[i] + >" + link[i] + '</a><br>' + descricag[i] + '<br><br><br>");

}
</Script>

Testando-se este exemplo teriamos nome do autor, url e descricéo escritas no documento, de umaforma
dindmica. Ou sgja, primeiramente atribuimos valores as arrays depois usamos um comando for paralé-las
uma por vez, e em seguida escrevé-las no documento.

Como vimos, para se atribuir um valor auma varidvel podemos usar:

minhavariavel[0]=1;
minhavariavel[1]=5;

e assim sucessivamente. Mas também podemos atribuir os valores as arrays de diferentes modos, veja
abaixo:

var minhaarray= new Array(“ag”,”io”, “uaon”);

€ assim seria 0 mesmo que se tivéssemos atribuido da seguinte forma:

minhaarray[0]= “a€”;

minhaarray[1]= “i0";

minhaarray[2]= “ua0”;

E também poderiamos usar o seguinte:

fish=["Lion", , "Angel"];

alert (fish[1]); //o resultado serd uma string vazia, ou sgja sera alertado um espaco em branco

No exemplo acima atribuimos no primeiro elemento(primeiro pois as arrays comegam com zero), um
valor nulo.

Arrays de 2 dimensdes

Criar arrays de 2 dimensBes ndo é uma tarefa téo dificil. Vamos primeiro relembrar como criamos um
Array simples.

var myarray = new Array(3);

—myarray|i]

MY ATTY s iy rray | 1]

— myarray|2|

Este cédigo acima criauma Array com trés compartimentos. Felizmente isto € um artigo velho para vocé
gue esta na parte avancada. Graficamente isto € representado da seguinte maneira:

e (11 Y ALY [ ) | 1Y Array(3)
MYAFTAY e Y ACFAY | | | e e Array(3)

e MY ATTAY | 2 | e Array(3)



Agora que vocé tem representado graficamente o que € um Array simples, veremos agora o que € um
Array de duas dimensdes:

Como vocé pode perceber, adiferenca entre a Array comum e a de duas dimensdes é que na segunda,
temos que criar um novo Array, no topo de cada Array “comum”. A traducéo desta idéia esta sendo
exemplificada no cédigo abaixo:

<Script Language="JavaScript” >
var myarray = new Array(3)

for (i=0; i<3; i++)
myarray[i]=new Array(2);

myarray[0][0]="teste esta € 0-0";
myarray[0][1]="teste esta é 0-1";
myarray[0][2]="teste esta € 0-2";
myarray[0][3]="teste esta € 0-3";
myarray[1][0]="teste esta é 1-0";
myarray[1][1]="teste esta € 1-1";
myarray[1][2]="teste esta & 1-2";
myarray[1][3]="teste esta é 1-3";

for(i=0;i<myarray.length-1;i++){
for(j=0;j<=myarray.length;j++){
document.write(myarray[i][j]+" <br>");
}
}

</Script>

Sort

Supondo que queremos escrever aguns nomes de mulheres, sendo que estes nomes estdo dentro de uma
Array. Fariamos um Array com cada nome e depois usariamos um for para escrever todas. Mas e se fosse
necessario ordenar 0s nomes em ordem alfabética? Parafazer isto de umaforma dinamica, usamos o
comando sort(), veja os seguintes cédigos:

<Script>
var minhArray =new Array(“Patricia’,” Beatriz’,” Amanda’,” Solange”);

minhArray.sort(); //agora minhArray[0]="Amanda’...
for(i=0;i<=minhArray.length-1;i++) document.write(minhArray[i]+ <br>");
</Script>

Ou podiamos fazer a mesma coisa da seguinte forma:

<Script>

var minhArray =new Array();

minhArray[0]="Patricia’;

minhArray[1]="Beatriz";

minhArray[2]” Amanda’;

minhArray[3]="Solange”;

minhArray.sort(); //agora minhArray[0]="amanda” ...
for(i=0;i<=minhArray.length-1;i++) document.write(minhArray[i]+ <br>');
</script>

Ambos cbdigos resultariam nisso <http://www.codefactory.com.br/>

Bem, esta fung&o apenas ordena, tanto os textos, quanto nimeros, colocando-o0s em ordem alfabéticaou



ordem numérica.

Opcéo de uso de expressao condicional

Além do comando if para avaliar uma expressd, no JavaScript, assim como no Java e no C/C++ temos uma
expressao que também checa condicgdes.

Sintaxe:

variavel = (condigdo) ?x:y ;

a expressdo acima retorna x se a condi¢do entre parénteses for verdadeira e retornay se a condicdo entre
parénteses for falsa.

Exemplos:

<script>

var navegador = ( navigator.appName.indexOf (“Netscape’)>=0 ) ? “Netscape” : “Nao Netscape’;
document.write (navegador);

</script>

A variavel navegador terd uma condicdo avaliada, se o browser do cliente for Netscape entéo a variavel
navegador recebe “Netscape “ caso contrario recebe “Nao Netscape”.



Comando FOR(avancado)

E claro que vocé que programa em JavaScript ndo prescisa saber este comando for avancado, pois da
primeira forma que escrevi em meu tutorial, também funciona do mesmo jeito, mas, para os viciados em
JavaScript...isso pode ajudar a entender o funcionamento do comando bresk. Bom ent&o vamos |14 escrever
0 comando for de umas 3 maneiras diferentes.

1 - Em apenas uma linha...
<script> for(i=0;i<10;document.write(i+ <br>’),i++);</script>

2 - Usando o comando break como auxilio
(repare nos pontos e virgulas dentro do for)
<Script>
i=1,
for (;;) {

if (i > 10) {
break;
}
document.write(i);
i++;
} ;
</Script>

3 - Usando o comando break como auxilio
(repare dentro do for, como a expressao mudou)

<Script>

for (i = 1;;i++) {
if (i>10){
break;
}

document.write(i);

}
</Script>

Estetutorial foi totalmente escrito por Izaias Lisboa autor da CodeFactory - http://www.codefactory.com.br,
paraver mais artigos sobre JavaScript e sobre DHTML em geral, por favor visite este web site.
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