Tutorial sobre C - Nocturnus Labs. Inc.

25. Teoria - Inteqracdées Cipper e Btrieve
26. Mont agem de Cadastro
27. |1 nteqgracdes

APENDI CE | - BI BLI OGRAFI A E PROGRAMA DO CURSO
APENDI CE || - Lista de Exercicios Binestrais
APENDI CE ||l - Respostas de Al guns Exercici os Propostos

Mont agem de Cadastro
Anal 1 se o0 programa Cadastro e nonte una pequena agenda com nomes e

t el ef ones.

Sugest des:

. Defina claranente as opc¢des do programa (exenpl o: Adicionar,
Buscar, etc).

. Defina as funcbes a seremcriadas (exenplo: add _none, find_none,
etc).

. Cie o Algoritno do Progranma e de cada Roti na.

. Divida a Tarefa entre os conponentes do grupo.

« Crie um pseudo codigo e depois (depois nmesnp) digite o prograna
em C.

Lenbranos que o Turbo C possui mais recursos que o Classic C, porém

erros neste conpilador sao potencialnmente nuito mais conplicados de
serem encontrados e corrigidos do que falhas simlares no Cassic C

O pr é- processador
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O pré-processador € executado antes da conpilacdo proprianmente dita.
El e atua cono se fosse um processador de textos "inteligente",
fazendo substituicbes de textos, inclusbes de arquivos e até
processanent o condi ci onal .

Todas as diretivas para o processador devem ser iniciadas com o sinal
#, que devera estar no inicio da |linha.

#def i ne

Si nt axe:
#define <identificador> <defini cao>
Exenpl o:

#define Pl 3.14159
#defi ne quadrado(a) (a)*(a)

Assi m se no programa existir:

y = quadrado(x-2);

a expressao sera interpretada conbo y = (x-2) * (x-2);
#i ncl ude

Si nt axe:

#i ncl ude <ar qui vo>

Exenpl o:

#i ncl ude "stdio. h"

Devenps observar que exi stem poucos comandos na |inguagem C, e que a
mai ori a das funcdes deve ser escrita emC |Isto real nente ocorre,
por ém os produtores dos conpil adores C fornecemtodas estar funcdes

previ anente escritas para seus
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conpi | adores, necessitando apenas serem "incl uidas" nos progranas
pel o programador conforne for necessario.

Nada i npede que desenvol vanbs novas bi bliotecas especificas a nossas

necessi dades que poderédo facilnente ser transportadas entre anbi entes
(D.O.S. e Unix por exenplo).

#undef

Si nt axe:

#undef <identificador>

Faz com que o #define atribuido a algumidentificador seja cancel ado.

#i f, #else e #endif

A diretiva if <expressdo> faz com que, caso a expressao seja
diferente de zero, o cbédigo entre a linha do #if até o #else seja

i ncl ui dos, sendo sera incluido o trecho entre #else e o #endif.

Exenpl o:

#define teste 100
#1f teste > 50

#el se
#endi f

#1 fdef e #i fndef

| fdef <identificador> permte verificar se certo identificador foi
def i ni do.

Se existir é retornado Verdadeiro.

| fndef <identificador> permte verificar se certo identificador foi
def i ni do.
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Se ndo existir é retornado Verdadeiro.

#define pi 3.14159
mai n()

#i f ndef eu
printf("'eu" nao foi definido.\n");
#endi f

#i f ndef pi
printf("Nunca sera executado, pois pi existe!'\n");
#endi f

Uni des

| magi nenbs um caso onde tenhanbos um progranma nuito grande e que
preci senbs executa-l o sem que possanos fazer qual quer reducdo em suas
estruturas. Caso pudernpbs usar o nmesno | ocal de nmendria para

armazenar nos duas vari avei s distintas, resolverenps nosso probl ena.

Exenpl o:

mai n()
{
uni on data

{
int dia;
i nt nes;
i nt ano;

};
uni on data d;
d.dia = 30;
printf("%\n",d.dia);
d. nes = 3;
printf("%\n",d. nes);
printf("%\n", sizeof (d));
}

Mont agem do Cadastro (Aul a 25L)

. Digitacdao do Exenpl o Aci na.
. Critique a forma de recuperacao dos dados previanente digitados.
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Teori a/ Laboratorio - |ntegracoes

| nt egracao C com Cl i pper

Devido ao fato da |inguagem Clipper ter sido escrita emC, a
i nt egracdo das duas |inguagens € relativanente sinples, porém devenos

observar as segui ntes condi ¢des:

1.

3.

4.

As variaveis Ctemuna tipologia mais rica (nédo suportada pelo
Clipper), de forma que a passagem de variaveis entre Cipper e C
tem que | evar em consi deracdo esta caracteristica. Feliznente a
Nant ucket (produtora original do Cipper) providenciou os fontes
em C, extend.h e nandef.h, que devem ser conpil ados juntanente
comas rotinas emC a seremutilizadas pelo di pper.

A Rotina deve ser declarada semutilizar a palavra main() e a
funcdo dever ser precedi da pela palavra CLI PPER ( Exenpl o:

CLI PPER apaga()).

A biblioteca LLIBCR LIB (da Mcrosoft), deve ser |inkeditada
juntamente com as bibliotecas CLI PPER, EXTEND.

Para rotinas profissionais, sugerinos a utilizacao do |inkeditor
BLI NKER (da BLINK), ou o RTLINK (da Nantucket), que criam
executaveis nmai s eficientes que aquel es criados pelo TLINK
(Borland), LINK (M crosoft) ou PLINK (Phoeni x), enbora todos
estes possam ser utilizados.

Devido ao fato do Clipper ter sido escrito emC, mais

especi ficanente no Mcrosoft C, preferencial nente este deve ser
o conpil ador a gerar o codi go objeto para ser posteriornente

| i gado ao codigo Cipper. Qutro conpil ador poderéa eventual nente
gerar codigo que resulte em al guma i nconpati bilidade inprevista.

Exenpl o: Inverter Cores de Setor da Tela

Programa em Cl i pper

Tel aLs = 04
Tel aCe = 14
Tel aLi = 23
Tel aCd = 67
Tel a = SaveScreen(Tel aLs, Tel aCe, Tel aLi, Tel aCd)
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Atributo = "RB/ N’
C CHCOLOR( @rel a, Atri but o)
Return

Funcdo em C

#i ncl ude <dos. h>

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <coni o. h>

#i ncl ude <bi os. h>

#1 ncl ude <nmem h>

#i ncl ude <string. h>

#i ncl ude <nandef. h>

#i ncl ude <extend. h>

/* SO ACElI TA LETRAS MAI USCULA */

#define B 0x01
#define G 0x02
#define R 0x04
#define W 0x07
#defi ne BB 0x10
#defi ne BG 0x20
#defi ne BR 0x40
#defi ne BW 0x70
#define | 0x08
#defi ne BLI 0x80

#defi ne MAXATRI B 20
#define VIDEO 0xB800

CLI PPER c_chcol or ()
{

register int i,j;
unsigned int len_tel;

char *tela,atr ;

if ( PCOUNT !'=2 || '"ISCHAR(1) || !'ISCHAR(2) ) {
printf( "paranmetro incorreto emc_chcolor \n" ) ;
exit( 2 ) ;

}

tela = parc( 1);

len tel = parcsiz( 1);

atr = _atr_color( _parc(2) , _parclen(2) );

for (i=1; i<len_tel ; i=i+2)
ela[ i ] = atr ;

retni (0) ;

return ;

}

/* str_atr - 'VWNBGR*+/ WNBGR*+' retorna o caracter atributo da cor */
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int _atr_color( char *str_atr , int len_atr )

{

register int i ;
char atr=0x00 ;
int charpos ;

if (( charpos = _charpos( str_atr, '/' , len_atr )) I=0) {
for ( i=1l+charpos ; i < len_atr & & str_atr[ 1 ] !="," ; i++ ) {
swtch(str_atr[i]) {
case 'B" : atr = atr|BB ; break ;
case 'G : atr = atr|BG ; break ;
case 'R : atr = atr|BR ; break ;
case 'W : atr = atr|BW ; break ;
case '*' : atr = atr|BLI ; break ;
case '+ : atr = atr|| X
}
}
}
for (i =0;i <len_atr && str_atr[i] !'="/" && str_atr[i] !'=",";i++){
swtch(str_atr[i]) {
case 'B" : atr = atr|B ; break ;
case 'G : atr = atr|G - break ;
case 'R : atr = atr|R ; break ;
case 'W : atr = atr|W ; break ;
case '*' : atr = atr|BLlI ; break ;
case '+ : atr = atr|l ;
}
}
return( atr );
}
/* retorna a posicao do caracter na string */
int _charpos( char *string , char charac , int len_str )
{

regi ster int charpos ;
for( charpos = 0 ; charpos < len_str ; charpos++ )

i f( string[charpos] == charac )
return( charpos ) ;
return( 0 ) ;

| ntegracao C comBtrieve

Gerenci adores de Arquivo conb o Btrieve (Novell) ou CGerenci adores
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Bancos de Dados conb o Oracle (Oracle), podem ser acessados por
programas escritos em C, desde que estes recebam passem paranetros da
forma especificada pel o gerenci ador de Arquivo/Banco de Dados. De
forma a exenplificar a utilizacdo de C integrado a gerenci adores,
segue trecho de programa em C, abrindo um Arqui vo de Dados (Btrieve)
e escrevendo no nmesnb umregi stro. Covianente, € necessario profundo
conheci nento em Gerenci adores, para a el aboracao de progranas

utilizando-se deste recurso.
Exenpl o: Busca de uma Chave (Funcé&o 9 do Btrieve)
strcpy(chave, "AMARELO'); /* string */

funcao = 9; /* inteiro */

buf f er 128; /* inteiro */
canal = fp; /* ponteiro de arquivo */

/* retorno é unma variavel previanente criada para aconodar o tanmanho
de

umregistro */
status = 0; /* inteiro */
call btrv(funcao, canal, buffer, chave, retorno, status);

St at us deverd assumir valor 4 se a chave ndo existir, 0 se existir e
um nuner o qual quer entre 1 e 99 indicando que tipo de erro ocorreu.

Bi bl i ot eca DBE e ODBC

A recente tendéncia de nercado emvoltar a utilizar |inguagens de 32
geracdo (principalnmente C, BASIC, COBOL e Pascal), gue ndo possuem

i ntrinsecanente gerenci adores de Base de Dados conp as |inguagens
xBase (Clipper, dBase, Fox, etc), criou novanente nercado para 0s
gerenci adores de arquivo conb 0s gque existiam até neados da década de

80 (McroB, KISSBasic, Btrieve).

file://IC|/cursos_e livros_cd/informética/programaggo/linguagem%20c/tutorc4.htm (8 of 24)28/09/2004 19:02:19



Tutorial sobre C - Nocturnus Labs. Inc.

De fato o Btrieve, por ser o mais utilizado e tanbém por pertencer a
uma enpresa bastante poderosa (Novell, que adquiriu a SoftCraft
produtora original deste programa), foi o0 Unico gerenciador que
"“sobreviveu" a era xBase. Como retorno das |inguagens aci ma citadas
e com o desinteresse da Novell em adequar o Btrieve aos novos

di al et os surgi dos das |inguagens de 32 geracé&o, criou-se um nercado
prom ssor que Borland (DBE) e Mcrosoft (ODBC) estéao agora

di sputando. Em favor da Mcrosoft tenos o fato de seu pacote
interagir nmuito bemcomo Visual BASIC e o Visual C, pacotes de
grande utilizagcdo no nercado anericano (principalnente o prineiro).
OGs pontos positivos da Borland residem no suporte de seu gerenci ador
ao acesso por registro, alémdo acesso via SQ (Structed Query
Language), que é a |linguagem padrédo (sic) de acesso aos Bancos de
Dados mais utilizados (Oracle, SyBase, Informx e Ingres), alémda
perfeita interacdo de seu programa com o Borland C++, a versao de

| i nguagem C mai s utilizada para desenvol vi nento nos Estados Uni dos.

Projeto em C (Aul as 26L)

1. El abore sistema para Control e de Estoque de Pecas, contendo
arqui vo de produtos e de novi nent os.

2. El abore Jogo Senha. O conputador devera permtir que dois
humanos j oguem entre si, atuando apenas cono vali dador do
resul tado e indi cando quantos digitos estdo no | ocal correto/
proxi no (bom 6ti no).

APENDI CE | - BI BLI OGRAFI A E PROGRAVA DO CURSO

Bi bl i ografi a:
Basi ca
. Diagramas de Blocos - Dirceu D. Sal vetti

EDUSP

. Turbo C - Herbert Schil dt
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MVakr on Books

Conpl enent ar es

. Linguagem C - Thelnmo J.M Mesquita
Erica

. Linguagem Al goritmca - Dirceu D. Salvetti
EDUSP

. Programacdo Sistematica - N klaus Wrth

Canpus

Programa do Curso:

. Apresentacao (Aula 01T)

. Linguagem C (Aula 02T) - HELLO C

« G Uma Visdo CGeral e Instrucdes de Entrada e Saida (Aula 03T)

. Instrucdes de Entrada e Saida (Aula 04T) - QUADR C

. Tonada de Decisédo (Aula 05T) - MAIOR C

. Tipos de Dados (Aula 06T) - FAT1.C até FAT5.C

. Vari aveis e Operadores (Aula 07T) - DOSTIME. C, TIPGCS. C, FAHRCELC.
C, REPRES.C, INCl1.C e INC2.C

. Tonadas de Decisao - Parte Il (Aula 08T) - SWTCH. C

. Loops (Aula 09T) - PRRMOL.C até PRRMXB.C e FOR C

. Comandos Desestruturadores (Aula 10T) - ALO VEJA C

. Matrizes (Aula 11T)

. Ordenacao (Aula 12T) - ORDENA. C

. Ponteiros - Apresentacao (Aula 13T)

. Ponteiros - Conceitos de Enderecos (Aula 14T) - PONT_7.C e
PONT_1.C

. Ponteiros - Conceitos Avancados (Aula 15T) - PONT_3.C, PONT 4.C,
PONT 2. C, PONT_5.C, INV1.C e INV2.C

. Ponteiros - Pilhas (Aula 16T) - PILHA.C e PILHA2. C

. Ponteiros - Conceitos Conpl ementares (Aula 17T)

. Ponteiros x Matrizes e Entradas e Saidas - Arquivos (Aula 18T) -
PONT_8.C, PONT_9.C e PONT_6.C

. Operadores e Funcbes String (Aula 19T) - MAIUSC.C, MES.C e
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NUVEROLQ. C

. Entradas e Saidas em Di spositivos (Aulas 20T) - IMP.C e ATO.C

. Operacbes com Arquivo (Aula 21T) - REGS.C e REGS2. C

. Operagbes com Arqui vo - Continuacédo (Aula 22T) - CADl1. C, ESCARQ
C, ESCARQ2.C e LESEQ C

. Operacgbes com Arqui vo - Continuacdo (Aula 23T) - TYPE.C e TYPE2.C

. Operacbes com Arqui vo - Conceitos de Chaves (Aula 23T)

. Teoria - Integracbes Cipper e Btrieve (Aulas 24T)

. Mont agem de Cadastro (Aul a 25T)

. I ntegracdes (Aula 26T)

Mar cas Regi stradas citadas nesta apostila

Gs produtos citados anteriornente, pertencem aos seus respectivos
fabricantes,

a saber:

« Turbo C, Turbo Pascal, Borland C++, DBE - Borl and I nternacional
Co.

. Visual BASIC, Visual C, ODBC - Mcrosoft Co.

. Fox- Fox Software Inc. (Mcrosoft)

. Clipper- Nantucket Co. (Conputer Associ ates)

. I ngress- ASK (Conputer Associ ates)

. Oacle- Oacle Inc.

. Btrieve- SoftCraft System Inc. (Novell)

. SyBase- SyBase Co.

. Informx- Inform x Co.

. dBase- Ashton Tate, Inc. (Borland)

Apéndice Il - Lista de Exercicios Binestrais

Li sta de Exercicios de TAPD - 1°. Binestre

. 1- El aborar programa que construa os "n prinmeiros nuneros da
série de Fibonacci (01 12358...).

. 2- El aborar programa que inprima oS nUneros prinbs entre oS
nanmeros "a" e "b", fornecidos pel o usuario.
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. 3- Cie prograna que calcule a somat 6ria de uma sequénci a de
nunmer os dados.

« 4- Traduzir o algoritno a seguir para C, sinmular e dizer qual
probl ema foi resolvido.

. declare i,lima cono inteiras

. inicio

. iniciar i coml1, ler a, ler Iim

. enquanto i < limfaca

.1 recebei +1

. arecebe a - 1

. inprima a

. final

« 5- Certo usuario resolveu testar se umnunero inteiro qual quer
"n" era divisivel (resto = 0) pel os seguintes nuneros: 3 e 5.
Sinmule para 15 e 19.

. 6- Traduzir o algoritno a seguir para C, simular e dizer qual
probl ema foi resolvido.

. declare i,numcono inteiras

. inicio

. solicitar e ler num

. iniciar i coml

. enquanto num > 0 faca

. I recebe num* |

. hnumrecebe num- 1

. final

. 7- Elabore um programa que totalize unma série de "n" numneros
inteiros infornmados pelo teclado e inprim sua médi a.
. 8 Codifique o algoritno abai xo em C.

declare i,j,k

leia k
se k > 100
para i de 1 até 4 faca
leiaj
sej >7
I mprim j
senao
| eia j
se j =10
I mprima k
senéao
i nprim j

file://IC|/cursos_e livros_cd/informética/programacéo/linguagem%20c/tutorc4.htm (12 of 24)28/09/2004 19:02:19



Tutorial sobre C - Nocturnus Labs. Inc.

. Simule para: 200 3 5 6 8 e tanbém para: 20 10
« 9- Codifique o algoritno abai xo em C.

declare i,j,k,r
leia j,k
para i de j até k faca
r = resto(i/2)
iIf r =0 entao
I nmprima i

Sinmule para: 3 12

. 10- El abore programa que apresente a série abai xo apresent ada:
. 047 10 13 16 ...
. Ousuario deve informar o total de numero a serem apresent ados.

El abore Al goritnos, Programas em C e Sinul acdes.

Li sta de Exercicios de TAPD- 2°. Binestre

. 1- Odene de forna crescente o conteiddo da matriz "m' com 10
el enent os.
. 2- Dado o programa a seguir

mai n()
{
int i,j,I;
printf("Entre com 2 nameros: ");
scanf ("%% & ); scanf("%l", & );
if (i >7j)
I =i + j;
el se
| =1i;
printf("%",|);
}

O que faz este progranma
Simule parai =2, ] =3 eparaj =5ei =2

Caso trocassenos "scanf("%l", & )" por "scanf(i)", o que aconteceri a.
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. 3- Traduzir o algoritno a seguir para C, simular e dizer se este
programa inprime senpre o nenor numero. Justifique ou corrija o
progranma, caso este esteja errado.

Leia a, b, c

Se a < b entéao
d <-- a

Se a < c entéao
d <-- a

Se b < c entéao
d <-- b

i nprim d

. 4- El abore um progranma que inprina val ores de acordo com a
t abel a abai xo, sem usar o comando if.

i <20 -->3 i =20 -->456
i >20ei <50 -->56 i =50 -->6

i >50ei <75 -->78 i > 75 --> 9

i =90 --> 8

. Sugestdo: Use switch
. 5- Dado o Programa

mai n()

{

int Xx,vy;

for (x =1, vy =2;, x +y < 20; x =y++ + x + 1)
printf("%", x+y);

}

. a- Sinule a execucdo deste program, O que sera inpresso
. b- O que ocorreria caso fossemfeitas as alteracdes abai xo,

for (x =1, vy =2;, x +y <20, x = ++y + x + 1)
printf("%", x+y);
y = 2;

. Simule.
. C- Rescreva este prograna para gque 0 usuario possa decidir, a
cada i npressao, se deseja ou nao prosseguir a execucao.
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. 6- Traduza para a |inguagem C

pri nci pal
declarar i=0,j=1,mk conp inteiras
imprima i, ]
para k de 1 até 20 faca
m=1i + |
I mprima m
|
j

m

. Sinule

7- Dado o Programa a seqguir:

mai n()

{

int vy, a;

printf("Digite umvalor: ");

scanf (" %", &a) ;

for(y=a; y<=100; y++);
printf("%",y);

for(y=100;y>0;y--) {
printf("%\n",y);

a=y+5;

}
printf("%", a);
}

Simule, o que serd inpresso?

O programador coneteu umerro | 6gico. ldentifique-o0, corrigindo o
progr ana.

Rescreva o programa, semusar o comando "for
. 8- Traduza para a |linguagem C

pri nci pal

declarar i,j,k,t cono inteiras

a cono natriz de inteiros com 11l el enentos
leia i,]

para k de i até j faca
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I mprima |inha em branco
parat de 0 até 10 faca

a[t] =k * t
inprima k,t,a[t]

. O que faz este programa?
. 9- Dado o algoritno a sequir

Programa X

i,n,j <--Inteiro

A <-- Matriz de Inteiros

Li npar a Tel a

Leia n (Limte da Série)

j <--1

Para i que varia de 1 até n faca
Se resto (i/4) = 0 entéo

Alj] <-- i
] <--j +1
Para i que varia de 1 até j faca
I mprima Alj]

1. O que faz este prograna .
2. Traduzir para C.
3. Si mul acdo. Consi derar n=17.

10- Calcule e apresente os
pel o usuari o.

n" prineiros nuaneros prinos solicitados

El abore Al goritnos, Programas em C e Sinul acgdes.

Li sta de Exercicios de TAPD - 39, Binestre

. 1- El abore programa que atribua um val or constante em uma
vari avel "b" para uma variavel "a", anbas inteiras,
obri gatori amente através de ponteiros.

. 2- Crie uma funcdo que acumul e em uma variavel "x", passada cono
paranetro pel o programa principal (seu endereco natural nente) um
val or digitado pel o operador na prépria funcao.

. 3- Crie programa que acumul e em uma vari avel "x" passada do
programa principal, recursivamente, 5 vezes o nunero 5.

. 4- El abore funcédo que troque os val ores das vari aveis "
passadas pel o programa principal .

a" e "b"
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. 5- El abore prograna que arnazene nuneros emuma pil ha e recupere-
0os a ordem do usuari o.
. 6- Considere o progranma abai xo:

mai n()

char c, *pc, d;

{

c ="A;

*pc = c;

d = &pc;
printf("%", d);
}

O programador deseja transferir o valor da vari avel
usando ponteiros.

c" para "d"

O que ocorre gquando executado o programa acima, sinule.
Programa correto, se necessario.

Conmente a utilizacao do ponteiro neste programa, na versao aci na.
. 7- Considere o progranma abai xo:

mai n()

{

char a ="1", b ="9";
Troca( &a, &b) ;
printf("% e %", a, b);
}

. Escrever "Troca()", de forma que sejaminpressos "9 e 1"
. 8- Considere o prograna a seguir:

mai n()

int i,k,*pi,*pk;

{

I =2; k =0;

puts("Qual serd o valor de k? ");
*pk = 1;

pk = &Kk;

printf("%", k);
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Sinul e a execucao deste program
Qual é o valor de k ap6s a execucdo. Justifique.

Se trocarnos "*pk = 1" por "pk = & " 0 que ocorreria.

Caso seja necessario, corrija este programa para que no seu final "k"
ter o valor de "i".

. 9- Sabendo que o programa principal | €& umnumero, escreva funcao
gue nostre na tela a tabuada deste nunero digitado e retorne ao
programa principal o valor da sonatéria das parcel as da tabuada.

. 10- Monte programa que acesse numeros inteiros previamente
armazenados em una pil ha, porém propositadanmente cause um
estouro inferior da pilha. Qual serd o resultado apresentado?

El abore Al goritnos, Programas em C e Si nmul acdes.

Li sta de Exercicios de TAPD - 49, Binestre

. 1- Monte programa que transfira os dados do arqui vo DADO. DAT
ndo necessari anente exi stente, para o arquivo DADO BAK.

. 2- El abore prograna que crie um arqui vo chamado DADO. DAT e
escreva umregi stro neste arquivo.

. 3- Dado um Nonme qual quer, inverta-o.

. 4- Crie prograna que exi ba os dados do arquivo DADO. DAT, caso
este arquivo exista. Se nédo existir envie nmensagem "Arqui vo
| nexi stente" ao operador.

. 5- Crie prograna que exi ba os dados do arqui vo DADO. DAT, caso
este arquivo exista. Se nédo existir envie nmensagem "Arqui vo
| nexi stente" ao operador.

. 6- Elabore Prograna que crie e armazene regi stros emarquivo a
ser acessado randdm canente.

« 7- Crie Programa que altere registros criados previanente.

. 8- Elabore Progranma que liste emtela registros criados
previ anent e.

« 9- Cie Lista de Registros usando ponteiros conp apontadores.

. 10- Crie Registros ordenados de forna al fabética com ponteiros.

file://IC|/cursos_e livros_cd/informética/programacéo/linguagem%20c/tutorc4.htm (18 of 24)28/09/2004 19:02:19



Tutorial sobre C - Nocturnus Labs. Inc.

El abore Al goritnos, Programas em C e Sinul acgdes.

Apéndice |1l - Respostas de Al guns Exercicios Propostos

. Aula 1L - Exercicio 1

mai n()
{
printf("Hello, world!/\n");

}

. Aula 7L - Exercicio 6

mai n()
{
char ac[ 80];
int format, n;
char *acpoi nt;
for(n =1; n < 8; n++){
format = n;
dostine(ac, format);
printf("Acessando a funcao 'dostinme' no formato,;

%l que representa: ",fornmat);
puts(ac);
}
}
. Aula 8L - Exercicio 6
mai n()
{
char c;
printf("Digite 1, 2 ou 3 ou outro caracter:");
c = getch();
swtch © {
case '1':
put s("\ nVoce Escol heu 1");
case '2':

put s("\ nVoce Escol heu 2");
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br eak;
case '3':
put s("\ nVoce Escol heu 3");
br eak;
defaul t:
put s("\ nVoce Escol heu algo diferente de 1,2 ou 3");
}
puts("Fim");
}
. Aula 9L - Exercicio 3
mai n()
{
char ac[ 80];
int j,i,ini,fimn,nao;
doubl e r;
cls();

printf("Digite extreno inferior: "); scanf("%l", & ni);
printf("\nDigite extreno superior: ");scanf("%l", & inm;
dosti ne(ac, 2);

put s(ac);
for(i=ini;i<=sfimi++) {
nao = 1;
if (i %2 == 0)
nao = O;
el se {
] =3
r=i;
r=sqrt( r );
while (j<=r) {
if (i %) == 0) {
nao = O;
br eak:
}
] =+ 2
}
}
If (nao || 1 == 2)
printf("% ",i);
}
printf("\n");
dostinme(ac, 2);
put s(ac);
}
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. Aula 23L - Exercicio 2

struct date {

i nt day;

i nt nont h;

char non_nane[ 12] ;

}

mai n()

{

static struct date nmonths[3] = { {5,1,"JANEIRO'}, {4, 2,"FEVEREI RO'}

{10, 3, "MARCO'} };

int a;

struct date *p_nonths;

p_nont hs=&nont hs[ 1] ; /* observe que o 19. esta' arnmazenado */
/* na posicao 0 */
/* da matriz, senpre usada em C. */

Portanto Fevereiro sera’ o 29. nes */
printf("None do Mes No. % e': 98.",;
p_nont hs->nont h, p_nont hs->non_nane) ;

}

. Aula 24L - Exercicio 2

mai n()

{

FI LE *fo;

char c, dest][25];

int i;

char *cp

doubl e d;

printf("Arquivo a ser Criado: ");

get s(dest);

if((fo = fopen(dest,"w')) == NULL) {
printf("Nao posso criar %\n", dest);

exit();
}
c ="'"A;
i = 999;
cp = "String criada para exenplo.";
d = 123. 456;
fprintf(fo,"% % % %f\n", c, i, cp, d);
fcl ose(fo);

put s(" Resposta Correta (no arquivo):A 999 String criada ;
para exenplo. 123.456000");

}
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. Aula 24L - Exercicio 3

mai n()

{

FI LE *| er;

int i;

char Xx;

char name[ 50] ;

doubl e d;

if((ler = fopen("TESTE. TST","r")) == NULL) {
put s("Nao Posso Abrir TESTE. TST");

exit();
}
fscanf(ler,"% % % %f", &, & , nane, &d);
printf("% % % %f", x, i, nanme, d);
}
. Aul a 24L - Exercicio 4
mai n()
{
int ret;

FILE *fi, *fo;

char c, source[50], dest[50];

printf("Nonme do Arquivo: ");

get s(source);

fi = fopen(source, "w");

ret = fputs("abcdefghijkl mopqgrstuvwyz", fi);
fclose(fi);

puts("Feito");

}

. Aula 24L - Exercicio 5

/* progranma |eitor de arquivo, senel hante ao type do DCS */

#defi ne MAXLEN 80

mai n()

{

FILE *fi;

char source[25], |ine[ MAXLEN, *p;

printf("None do Arquivo: ");

get s(source);

i f((fi = fopen(source, "r")) == NULL) {
printf("\tNao posso abrir %\n", source);
exit();
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}
p = line;
while(p !'= NULL) {
p = fgets(line, MAXLEN, fi);

printf(line);
}
fclose(fi);
puts("\n{FEITG");
}

. Lista 1 - Exerc. 1 (Fibonnaci)

mai n()
{
int n,i,j,l,p;
printf("Digite umnunero: ");
scanf (" %l", &n) ;
i =0;
=1
printf("% % ",i,));
for(l=1;1<=n-2;1++) {
p=i 4] ;
printf("% ", p);
I =] ;
j =p;
}
}

. Lista 3 - Exerc. 2 (Passagem de Val ores e Vari avei s)

mai n()

{

int Xx;

soma( &x)

printf("\nO valor digitado foi %\n", x);
}

soma( z)

int *z;

{

int y;

printf("Digite umValor: ");
scanf (" %", &) ;

*Z:y;
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