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Centrod

Requisitos para instalacdo da Linguagem
(Versao Enterprise)

Microsoft Windows NT 3.51 ou superior, ou Microsoft
Windows 95 ou superior.

Minimo 486 microprocessador.

Minimo resolucao VGA.

35 Mb para instalacdo minima e 345 Mb para instalacdo
completa.

8 MB de RAM para aplicacdes. (Isto pode variar, dependen
das especificacbes que vocé utilizar para sua aplicacdo. Tipos
DDL, projetos) e 16 MB de RAM para o ambiente de
desenvolvimento do VB.

do
de

As versodes do Visual Basic 5.0

O VB possui 3 versfes diferentes. Cadas uma delas
desenvolvida para atender as diferentes necessidades dos usuarid

foi
S:

Standard (L ear ning Edition): E a vers&o mais simples do
Visual Basic, seus itens séo:
Visual Basic development environment
Controles Padrbes
Exemplos
Setup Wizard
Setup Kit
Imagens de icones
Arquivos de Help
Curso Interativo Learn VB Now

Professional: Esta versdo possui todos os itens anteriores (exceto

0 curso interativo Learn VB Now), e inclui também:

Controles adicionais e Help

Arquivos de Imagens, icones:Metafiles and bitmaps

Compilador Microsoft Windows Help

Crystal Reports

Books Online (Livros de Help)

Referéncia Online Windows 32-bit APl e DLL Declare
statement for Visual Basic

Arquivos necessarios para criagdo de outros Controles.

O Data control (para acesso a banco de dados):

Ambas as versdes: Learning e Professional Edition incluem o
Data control. Porém com a Professional Edition, vocé pode também
utilizar o Data control para fazer acesso a Open Database
Connectivity (ODBC).

Data access objects (DAO)
Editor de Imagens, Resource Compiler, Code Profiler, and
Ferramentas para Help Workshop.

Enterprises Esta versdo possui todas as caracteristicas das
anteriores e:

Microsoft Visual SourceSafe: controle de desemvolvimento
€m grupo.

Suporte para remote OLE Automation e DCOM
Ferramentas para acesso remoto a base de dados
Gerenciador de Automacéao.

Gerenciador de Componentes.
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Visual Basic 5.0

Inicializando o VB:

% Accessones
Real
:Eﬂ Startup

rlgl_,. Microzoft Yisual Basic 5.0
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@ AP Tewrt Viewer

s Application Performance Explorer
@E Application Setup “izard

ﬁ Automation kManager

Books Online

ﬂ Cryztal Reparts

@ Readme

Remduto Connection kanager

=) WwirZip
% Proagramsz E Command Prompt

- @ ——_ . &5 Internet Mews

= . €Y, Microsoft Access

J;_—E !@ Settings ¥ ¥ Microsoft Word

j @ Fi » [[ﬂ Wizual SourceSafe 5.0

-l'—:;: Ej Yizual SourceSafe 5.0 Admin

= Help &3 Windows Address Book

% e Bl @ YWindaws Messaging i

'E E& Windows MT Explarer !
i ; @ Shut Dow... .

Executavel do VB
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Para incluir uma
ferramenta ao sell
Formulario, clique duas
vezes sobre a ferramenta
ou arraste-a para dentro
do formulario.
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Caracteristicas do Visual Basic 5.0

Muitos programadores ja estdo familiarizados com a linguage
Basic, na qual o VB é baseado. O Visual Basic tem toda a base f
a linguagem de programacdo usada por todas as aplicag
Microsoft Office, Microsoft Visual Basic for Applications (VBA).

O Visual Basic possui uma série de caracteristicas que facilitan
criacdo de aplicacoes:

Multiplas plataformas Windows. Com a implementacao d
tecnologia ActiveX, é possivel migrar suas aplicacdes pal
documentos ActiveX que rodam em browser (IE) em maquin
UNIX e Macintosh.

Objetos OLE, porém nesta nova versao, foi implementada
tecnologia ActiveX que é muito mais rapida que OLE e pode S
utilizada em aplicacdes Internet/Intranet.

Rapid Application Development (RAD) — Desenvolvimentd
Rapido de Aplicacdes (Wizards).

Ambiente de desenvolvimento muito mais amigavel que 4
versdes anteriores, além de permitir que este ambiente
personalizado de acordo com que o desenvolvedor necessita.

Compilagdo para cédigo nativo que utiliza a tecnologia @
compilacdo do C++.

IntelliSense: editor de cddigo que mostra as sintaxe d
funcdes, parametros, constantes.

Nesta versao, gera apenas aplicacfes 32 bits.

Ndo é uma linguagem completamente orientada a objet
mas possui recursos para gerar objetos e atribuir-lhes propriedad
métodos. Seus objetos sdo compativeis com a teconolo
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Utilizando o H

Centro de

ELPdoVB

O Help do VB é uma das melhores documentacfes sobre a

linguagem. Para ativa-lo, siga os

passos:

1. A partir do menu Help, escolha a opcédo que atenderd a

sua necessidade.

| Help

% Microsoft Yisual Basic Help Topics

Eﬁ Cbtaining Technical Support...

: @ Eree Stuff

Microsoft on the Web

: @i Product Mews
: @ Frequently Asked Questions

Abouk Microsoft Visual Basic

@] 2nline Suppaort

; @ For Developers Only Home Page
@] Send Feedback. ..

: @ Best of the Web

@ Search the Web...

; @ \Web Tutorial

: @ Microsoft Horme Page

Se vocé tem ligacao com a Internet, podera visualizar as ultimas
informacgdes e novidades diretamente do site da Microsoft, a partir|da
opcao Microsoft on the Web, os topicos disponiveis estéo listados| na

figura acima do lado esquerdo.

Se vocé precisar ter informacdes sobre um determinado objeto,
selecione-o (clique sobre o objeto desenhado no formulario)| e
pressione a tecla de funcdo F1. Sera aberto o help completo para o
objeto em questdo: todas as suas propriedades, seus métodos,| seus

eventos, exemplos.

Visual Basic 5.0



Criando uma Aplicacao em Visual Basic

Para criar uma aplicacdo no Visual Basic é muito facil. Porél
vocé precisa desenvolver um software que, para o usuario final,
funcional, seguro e pratico.

Os passos sao:

1. Criar uma interface, ou seja, dispor os objetos de forn
amigavel na tela.

2. Ajustar as propriedades dos objetos. Como: nome, taman
fonte, etc.

3. Escrever o cédigo necessario. Isso inclui: definir constante
declarar variaveis, criar procedimentos e fungées.

O Visual Basic é uma linguagem que possui muitas propriedad
e definindo-as corretamente, praticamente vocé consegue criar
aplicacdo. Porém, alguns calculos, operacdes precisam
programadas. E neste ponto em que Vocé precisa programar
eventos dos objetos. O que vocé precisa observar, é qual o ever]
ser programado para executar a acao.

Para saber quais eventos devem ser codificados, pensar em tu
gue o usuario pode fazer e como seu programa vai responder a €
acoes.
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Barra de Ferramentas
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E na barra de ferramentas que estdo os comandos e funcdes mais

utilizados no VB.

Descricdo dos botbes:

13 T Adiciona um novo Formulario, Médulo, Médulo de Classe

etc. ao seu projeto.

B | Exibe a Janela de Construcédo de Menus.

= Abre e Salva um Projeto, respectivamente.
SEET Recorta, copia, cola e procura por objeto
cédigos do seu projeto.
Cop Bl N
Desfaz e refaz aces.
P Il = Executa, pausa (break) e para a aplicag

respectivamente.

% Exibe a janela do Projeto.

Exibe a Janela de propriedades.

san Exibe a janela Object Browser. Esta janela exibe as classes,
propriedades, modulos e métodos disponiveis das bibliotecas
e 0s modulos e procedimentos em seu Project. Vocé pode
usar esta janela para procurar e usar 0s objetos que vocé
criou.

Exibe a Caixa de Ferramentas.

ao,

'E Exibe a Janela de LayOut do Formulario.

Visual Basic 5.0



Executando um Programa no Visual Basic

A partir do menu Run, escolha a op¢do Start ou pressione a tecla de funcdo

F5. Para interromper a execugdo do programa em qualquer ponto, te

|Eun Tools Add-Ins  Window Help

[ Skart F5

Start with Full Compile  CerlH-FS

i {1l Break iEhHH-Breal
W Ed

HEstath ShifbES

CRTL+Break.

Utilizando Ferramentas de Debug:
F8 — para execucéo o programa passo-a-passo.

F9 — para definir BreakPoints, ou seja, determinar paradas no geu

programa durante a sua execugdo para encontrar possiveis erros de program
ou légica.

Para exibir a Barra de Debug do VB:

1. A partir do menu View, item ToolBars e selecione a op¢édo Debug.

Yiew Project Format Debug Rum ]
g =

Edit
Form Editor

F Standard

Cusktomize. ..

Toolbars

A janela Locals Window é utilizada para mostrar o valor corrente da express
selecionada. Quando o programa é pausado, a janela Calls mostra uma listg
procedimentos ativos que ainda ainda néo foram finalizados.

Vocé pode utilizar o Step Into para executar linha por linha de seu progran
Se um procedimento é chamado, é excutado linha por linha também. O Step (
€ similar ao Step Into. A diferenca acontece quando ha uma chamada

acao

ao
dos

na.
Dver
de

procedimento. Pois o0 Step Over ndo executa o procedimento linha a linha, mas

como um bloco, de uma vez. O Step Out executa as linhas restantes de

uma

fungdo na qual o breakpoint se encontra.

Centro de Computacdo da UNICAMP

NOTAS:

Salvando um Project:
Na barra de Menus, selecione File e escolha a opgcdo Save Project. Na

cle primeira vez, o VB solicitard& um nome para o Project e para o(s) Form(s),
Module(s).

Para Salvar apenas um dos objetos e ndo o porjeto inteiro, utilize a op¢do Save

<NomeObjeto>.

Criando um executavel:

Na barra de Menus, selecione File e escolha a opgdo Make

<NomeProject>.exe.

STEP STEP STEP QUICK
INTO OVER ouTt waTcH CALLSTACK
TOGGLE
BREAKPOINT \ / /
oo om |0 %EGE O ] B e ‘
/ WATCH
START | BREAK LOCALS
WINDOW wWINDOW
PAUSE
IMMEDIATE
WINDOW

Visual Basic 5.0



Centro de Computa(;ao da UNICAMP

Crlando um novo PrOJect no Visual Basic

Proj ect

Uma aplicagcdo desenvolvida em VB, é baseada em Projects (em
portugués, Projetos).

A partir do menu File, escolha a op¢cdo New Project.

Para visualizar sua janela, a partir do menu View, escolha Project
Explorer ou tecle CRTL + R.

O que é unfroject?

E uma colecéo de arquivos utilizada para criar sua aplicagdo, E NOTAS:
no Project que estdo listados os outros arquivos do VB, como:
formularios, classes, médulos, etc. As opcdes de ambiente que vocé Tela apresentada para escolha de um novo projeto.
configura também se encontram neste arquivo. Estas informacdes|sao
atualizadas toda vez que vocé salva o projeto. Todos esses arquivos e No VB 5.0, é possivel criar varios tipos de Projetos. Os tipos de

objetos podem ser compartilhados por outros projetos. Project séo:
1. Standard EXE — Cria um executavel padréo do VB.

Vocé utiliza os Projects para gerenciar todos os diferentes 2. ActiveX EXE — Cria um arquivo ActiveX executavel.

arquivos que vocé cria em seu sistema. O Project é constituido por: 3. ActiveX DLL — Cria um controle ActiveX no formato DLL
Obs.: projetos do tipo ActiveX DLL/EXE nao possuem
e Arquivos de formularios (.FRM). O formato .FRM é um interface com o usuario. S&o muito utilizados para criarem

regras de negocios.

ActiveX Control — Cria um controle ActiveX.

ActiveX Document DLL/EXE: Cria um projeto que pode ser
* Arquivos de Class Module (.CLS) levado para a Internet. Possui interface com o usuério.

* Arquivos de Standard Module (.BAS)
® Arquivos contendo os Custom Controls (.OCX)
* Um arquivo de projeto contendo todos os componentes (.VBP)

formato texto.
* Arquivos que contém imagens em formato binério (.FRX).
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Centro de Computagao da UNICAMP

Project] - Project Properties

NOTAS
General |Maha | Compile | Companent |
Prnjaﬂ'r-,rpa Startup Object:
= ; e Ian:vrrni L‘

Project Marme:
lF'rqui:tl

Project Help
Help File Name; Conkext [0
I |
Project Descripkion:;
|
[ e e e eietiny T iods
¥ Uporade Actives Conbrols Ir, e J

[ o | comd |  wep |

Alterando as propriedades de seu projeto

1. A partir do menu Project, escolha a opcdo <Nome_projetox
Properties.
Tela de propriedades do Projeto: General.

Na tag General, serdo configuradas as propriedades basicas do
projeto. Seus itens sao:
1. Project Type define o tipo de projeto que esta send®
utilizado.
2. Startup Object: define qual o objeto que sera exibido assim
que o seu projeto for inicializado.
3. Project Name: Nome do Projeto.
4. Hep File Name: define o arquivo de HELP pertencente ao
projeto.
5. Project description: descri¢do rapida sobre o projeto.

Visual Basic 5.0
10



Alterando as propriedades de seu proj eto (cont.)

Project - Project Properties

General Make I'.‘.'nmpiel Companent |
Wersion Mumber | Application
Major:  Minor:  Revision:

b ]
[ Auto Increment |IDgn: sl = I::-;L

Ttle: |project1

—\ersion Information

Type: Walue:

|Cn::n'u:nan'.' My 'I l j
Cormmand Line Arguments: 1

Conditional Campilation &rguments: ]

I (o] 4 | Cancel Help

Tela de propriedades do Projeto: Make.

Version Number Cria o nimero da verséo do projeto.
Major/ Minor — nimeros da versdo do projeto; 0 — 9999.
Revision — Versao da Revisdo do projeto; 0—9999.
Auto Increment — Se selecionado, automaticamente incrementa
ndmero de toda vez que é gerado um executavel da aplicacéo.

Application — permite que um nome e um icone sejam associados ao proje
Title— Nome da Aplicacéo.
Icon — Icone da Aplicacgéao.

Version Information — define informacdes especificas sobre a versao atual
projeto aberto.

Type — Sé&o as informagfes que podem ser configuradas, como por exem
nome da sua companhia, descri¢cdo do arquivo, informacdes de Copyright, etc.

xto:

o

=5

o:

Value — E o valor para o tipo de informac&o selecionada na caixa Type.

Visual Basic 5.0
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Custom Controls (Controles)

O que sdo “Custom Controls™?
S&do os arquivos de controle (ferramentas) do VB. Um Custd
Control é uma extensao para a Caixa de Ferramentas. Quando

NOTAS

adiciona um controle ao seu programa, ele passa a fazer parte dc

ambiente de desenvolvimento e run-time, promovendo novi
funcionabilidades para sua aplicacéo.

Cada Controle tem suas proprias caracteristicas (propriedad

procedimentos pré-definidos (métodos) e suas proprias aco

(eventos) que podem ser programados e configurados de acordo

con rxw
a necessidade do sistema. Vocé pode visualizar essas propriedades r u -

Properties Window, seus métodos na Object Browser e seus eventos

na Code Window.
Instalagéo dos Custom Controls:

As versdes Professional e Interprise instalam os custom contf
no Windows, no diretério SYSTEM ou SYSTEM32.

Adicionando um custom control (controle) a Caixa de
Ferramentas:

1. A partir do menu Project, escolha Components ou Crtl+T.

2. Para adicionar um controle (.OCX) a Caixa de Ferrament
selecione a Check Box ao lado do nome do controle.

3. Escolha OK para fechar a caixa de didlogo do Componen
Todos os controles selecionados aparecerdo na Caixa de Ferram
Para nao confirmar a insercdo dos controles a caixa de ferramer
cligue no botdo Cancelar.

v =
ER =8
ols Al ¥ g

ts.
ente..

Custom Control (Controle)

tasCaixa de Ferramentas.

Certas propriedades sdo comum a varios controles, da mesma
m forma como existem propriedades individuais a cada controle.

Visual Basic 5.0

12



Custom Controls (Controles — cont.)

O que é um Objeto?
E um elemento que sera utilizado como interface para o usugrio
que € criado em um formulario. Serdo utilizados os controles para
criarem estes objetos.

. Foim1 !Elm
Labelt Framel
i Oplionl
[Tewt | Objetos
do VB
[~ Checkl

Command1 |

Objetos do VB

NOTAS:
Exemplos de Controles:

Label: textos informativos que ndo podem ser alterados pelo
usuario.

Text Box: € um campo onde o usuario pode digitar suas
informacdes.

Command Button: executa uma série de acdes que foram escritas
nos Modules. S&o acionados por um evento, por exemplo: um click
ou barra de espaco.

Option Button: € usado para escolher somente uma opgao dentro
de um grupo

Data Control: é a forma mais facil de acessar suas tabelas de um
banco de dados.

Os controles no VB tém o que é conhecido por Funcionalidade
Inerente, ou seja, eles sabem como operar e responder a certas
situagdes por eles proprios.

Visual Basic 5.0
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Propriedades dos Objetos

Cada controle no VB possui suas proprias caracteristicas, se
gque algumas podem ser iguais para mais de um.

Essas propriedades podem ser definidas para determinar a
aparéncia e o seu funcionamento. Com isso, vocé configura
controle de acordo com a sua necessidade.

Algumas propriedades podem ser ajustadas em tempo
execucdo. Para isso, use a sintaxe: nomeobjeto.propriedade = val

Por exemplo: txtDatalni. Text = “26/02/1976”
txtDatalni.BackColor = Blue

BackColor = propriedade para alterar a cor de fundo do objeto.
Text = propriedade para inserir um texto no objeto “Caixa ¢
Texto”.

NOTAS

ndoVisualizando as Propriedades de um deter minado obj eto:

Existem dois modos de visualizar as propriedades de um objeto na

suajanela de Propriedade: por ordem alfabética ou por categoria.

o

Para visualizar a Janela de propriedades de um objeto:

Properties - Farml

or. : Objeto Selecionado
|[Form1 Form =1 (no caso, um formulario)
Alphabetic ICatelgDrized |
L
Iefgoki True _AJ
CLEDropMaode 0 Estilos de
Palette (Mane) Gl Visualizacio
PaletteMode 0 - Halftone das Propriedades
le (Mone)
False
3195 :_I
Descricao
Picture / da Propriedade
Returnsisets a graphic to be displayed selecionada

in a contral,

Selecione o objeto com um clique e tecle “F4”.

Visual Basic 5.0
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Eventos

O que sdo eventos?
Sao acdes pré-definidas que podem ocorrer com cada obj
Cada objeto possui seus préprios eventos, sendo que alguns dele
iguais para mais de um objeto. Essas acbes precisam
programadas. Sem programacao elas ndo funcionam, mas contin
existindo.

Exemplos de alguns eventos existentes:
- Click (um click do botéo do mouse)
- KeyPress (qualquer tecla pressionada)
- MouseMove (um movimento do mouse)

COMO OS OBJETOS RESPONDEM A UMA ACAO?

ACOES PROCEDIMENTOS
DISPARADOS

Clicar do :

Mouse . ' Command1_Click( )
Receber COMMANDA1 .Commanm_GDLFocus{}

Foco
Presslonar‘ ‘Cnmmanm_KeyPress{}
uma Tecla

NOTAS

Cada objeto no VB possui um conjunto pré-definido de eventos.
°l0. aos quais ele pode responder. Esses eventos sao listados para cada
5 Sagbjeto na caixa de listagem drop-down Proc (Procedure) na janela de
sercadigo.
uam

Pode-se acionar um evento dentro de um outro evento que esta
sendo executado pois ele nada mais € que um procedimento.

O nome dos eventos é definido pelo nome do objeto, underscore e
0 nome do evento:

nomeobjeto_nomeevento()

Exemplo:
txtDatalni_KeyDown()

Para visualizar os eventos, clique 2 vezes sobre o objeto.

Métodos

Sao procedimentos pré-definidos que cada objeto possui. Nédo é
possivel mudar suas definicbes tentando reprograma-los.
Os métodos sdo comandos que desempenham funcdes para 0s
objetos aos quais estdo associados.
A sintaxe para sua utilizacao:
<nome_do_objeto>.<método>
Por exemplo: txtdata_inic.SetFocus

Visual Basic 5.0
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Forms (Formularios)

O que é um Formulario?
E o objeto onde vocé define as telas do seu programa (proje

[o).

Com os Forms vocé cria a interface da sua aplicacdo para o usudrio.

Um Formulario é composto por: - janela do formulario;
- janela de Caédigo.

Quando um novo Project é criado, o VB automaticamente cria
formulario padrdo: Forml. Este novo formulario aparece com un
grade padrao (pontos uniformemente espacados) para vocé ajus
alinhar seus objetos na tela. Para dimensionar um Form, vocé p
utilizar o mouse.

E na janela do Formulario que vocé desenha os objetos da bz
de ferramentas. O Formulario é também considerado um objeto.

Na sua janela de codigo, vocé pode escrever a programacao
esses objetos.

Cada objeto num Formulario possui uma janela de codi
correspondente.

A extensao desses arquivos €: <nome_do_form>.FRM

0] n]
iw, Foiml =] E3
- L]
u [] ]

Exemplo de uma tela de Formulario (Form) em tempo de Design.

m
na

od

alra

par

Jo

Acrescentando um Form a um Project ja existente

A partir do menu Project, escolha Add Form.

Visualizando um Formulério

A partir da janela do Project, selecione o form desgado, clique no

Lar é’cone de View Form ou duplamente sobre 0 mesmo.

e
Visualizando a Janela de Cédigo do Formulario

Para visualizar apenas o codigo de um formulario, selecione-o e

Llique no icone correspondente ao View Code.

Visual Basic 5.0
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Forms (Formularios — cont.)

Propriedades mais utilizadas nos Forms

Appearance: determina a aparéncia do Form. Pode ser definigo

como Flat (modo normal) e 3D.

BackColor: determina a cor de fundo do Form.

Border Style: define a borda do Form.

Caption: esta propriedade funciona como se fosse um titulo pa
o Form.

ControlBox: define se a caixa de controle (para fecha
minimizar, maximizar, etc) do lado esquerdo do Form deve es
disponivel ou ndo. Possui dois valores: True/False.

Enabled: define se o form estar4 ou nao disponivel para us
Valores: True/False.

Font: define um novo tipo de letra para o Form.

I con: define um icone para identificacdo do Form

MaxButton: determina se o botdo para Maximizar deve ou ndo

ser exibido no Form (do lado direito).

MinButton: determina se o botdo para Minimizar deve ou ndo ser

exibido no Form (do lado direito).

Name: utilizada para definir um nome para o Form. (para
programacao)

Visible: determina se um Form deve ser visivel ou ndo. Valore
True/False

Eventos mais utilizados nos Formularios

Load: antes do form ser carregado na memoria, sera executad
func@o/procedimento que estiver descrita neste evento.
utilizado para inicializar os objetos do formulério, por exempld
preencher uma caixa combo.

Unload: este evento é executado antes do formulario s
descarregado da memoria. Utilize este evento para finalizar bancg

ar

[s)

Ito

er

dados, tabelas, arquivos abertos.

QueryUnload: este evento detecta como o evento Unload foi
ativado. Possui dois parametros:
1. UnloadMode: indica como o evento Unload foi ativado.
Retorna os seguintes valores:

Constante Valor Descricdo

vbFormControlMenu 0 O usuéario escolheu o comando
Fechar do menu de Controle |do
formulario.

vbFormCode 1 O evento Unload foi iniciado a
partir de

vbAppWindows 2 A sessdo corrente do ambiente
operacional do Windows foi
terminada.

vbAppTaskManager 3 O Gerenciador de Tarefas do
Windows terminou a sessao.

vbFormMDIForm 4 Um formulario MDI child esta
sendo fechado porque um
formulario MDI foi fechado.

2. Cancel: determina se o evento Unload deve ou nao continuar.
Inicialmente, seu valor é False, se receber True, o Unload do
formulario é interrompido.

NOTAS

Testel

aa
Mui

Crie um novo Project:

A partir do menu File, opcdo New Project, tipo de Project
Standard.

Junto com o Project, o VB criara um form automaticamente. Abra

este form a partir da janela do Project e visualize suas propriedades
de(tecle F4).

Altere suas propriedades de acordo com as suas necessidades.

Visual Basic 5.0
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Modulos
As fungbes e procedimentos que servem para mais de pm
formulario (uso geral do sistema), as variaveis globais e gs

constantes devem ser escritas em Modulos.
Os Moédulos podem conter:

Declaraces. Vocé pode declarar Constantes, tipos, variave

* Procedimentos. Uma Sub-rotina, uma funcdo e Propriedag

gue contém codigos.
A extensao desses arquivos €: <nome_arquivo>.BAS

o
[

il - Project] - Modulel [Code)
j I(I]eclaratiuns)

I
I(General}

=

Janela de Cdédigo do Médulo.

les

NOTAS

Acrescentando um novo Médulo ao projeto:

A partir do menu Project, escolha Add Module.

Janela de Cdédigo

E nesta janela onde vocé deve escrever seu codigo em VB. Cada
objeto criado no Project tem sua prépria Janela de Cadigo.

Para visualiza-la:

Para exibi-la, dé um duplo clique sobre o objeto do qual o evento
sera tratado.

M Project] - Form1 [Code]) H=l E3

IF/orm j ILoad j
.l/ Friwvate S3ub FDrm_LDad(] z
Objeto End Sub
Sdecionado Eventos correspondentes
ao objeto selecionado.
== | 27

Visual Basic 5.0
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A

Controle L abel

Séo textos informativos (legendas) em nossos forms. Nao ¢
editados pelos usuarios.

Algumas propriedades:
Alignment: determina o alinhamento do texto.

530

AutoSize: determina se o tamanho do Label deve ser o mesino

tamanho que o seu texto.
BackColor: define a cor do fundo do label.
BackStyle: define se deve ser transparente ou opaco.
Border Style: define o tipo de borda.
Caption: determina o texto da sua legenda.
WordWrap: determina se o AutoSize deve expandir verticd

1

ou horizontalmente.

Visual Basic 5.0
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| Controle Botdo (Command Button)

Com este controle, vocé pode criar botdes em sua aplicag
Quando vocé clicar sobre este botdo, uma acao ocorrera.

Algumas propriedades:

Caption: é a legenda do botéo.

Cancdl: ativa 0 botdo quando o ESC for pressionado.

Font: esta propriedade controla a aparéncia do Caption. Vo
pode deixa-lo italico, negrito, mudar o tipo de fonte.

L eft, Top: coordenadas da extremidade esquerda superior
botéo.

Height, Width: é a altura e a largura do botdo. Vocé també
pode altera-las apenas redimensionando-as com o mouse.

Name: nome para o objeto.

Default: ativa o botdo que o ENTER for pressionado.

Enabled: habilita ou desabilita um botdo. Configure ess
propriedade para True - para habilita-lo ou para False, pa
desabilita-lo.

ToolTipText: define o texto explicativo sobre a funcdo dg
objeto.

Visible: define se um objeto deve estar visivel (True) o
invisivel (False) na tela.

Eventos:
Click: o que estiver escrito neste evento ocorrera quando
apertamos o botéo.

ira

C

a0.

NOTAS:
Criando teclasde atalho (AL T + <tecla>) :
Para criar essas teclas de atalho, quando for configurar a

propriedade Caption basta colocar na frente da letra desejada como
atalho um & (e comercial). Por exemplo:

No caso do botdo de comando ao lado, quando o
usuario teclar ALT+S, a acdo programada no evento
Click sera executada.

Visual Basic 5.0
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MsgBox usada como um statment:

Sub cmdmsg_Click ()

End Sub

Caixas de Dialogo
B  Projecti |

Exemplo de uma Caixa de Dialogo

As Caixas de Dialogo permitem avisar ao usuario sobre algu
problema, pedir algum parametro ou tomar alguma decisdo. O
possui duas funcdes para a construcao de Caixas de Dialogo:

Funcéo MsgBox
MsgBox(mensagem][, botGes de dialogo][, titulo da caixa])
Parametros da fungéo:
Mensagem é a expressdo que é mostrada na caixa de dialogo.
BotGes de didlogpnimero dos icones que devem ser mostrados, o est
gue deve ser usado. Se for omitido, o valor padréo para o icone é 0.
Titulo da caixa é a expressdo que deve ser mostrada na barra de titulo
caixa de didlogo. Se nao for especificado, sera mostrado o nome daéplic

Vocé pode criar o MsgBox de dois modos: como funcdo ou con
procedimento. A diferenca entre funcdo e procedimento € que a primeira retd
um valor e a outra, ndo. Desse modo, quando usamos uma funcdo podemos {|
diferentes caminhos em nossa aplicacao.

MsgBox usada como uma fungéo:

Sub emdmsg_Click()

mensagem = "Esta € uma mensagem" Dim resposta As Integer

dialogo = vbOkOnly + vbExclamation mensagem = "Voce quer sair?'

titulo = "Caixa de Dialgo" dialogo = vbYesNo + vbQuestion

MsgBox mensagem, dialogiulo titulo = "Caixa de Saida"

resposta = M sgBox(mensagem, dial ogo,
titulo)

If resposta=vbYes Then
End

End if

Centro de Computacédo da U

m
VB

lo

da

(0]
rmna

NOTAS

O numero maximo de caracteres na mensagem é de 1024,
dependendo do tamanho dos caracteres usados. Se a mensagem tiver
mais de uma linha, vocé pode usar a funcdo CHR(13).

Obs. Chr() - € uma fungéo que retorna o caracter associado ao valor
do cbdigo. 13 é o numero correspondente a tecla ENTER.

Testel
Crie um novo Project, com botdes de mensagem e para stiida. d$
cadigo acima.

Observe que a Caixa de Dialogo somente perdera o foco, quando
vocé responder a questao. E possivel mudar o foco para outro
aplicativo. Mas o seu aplicativo ficara parado na MsgBox.

pmar
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Centrod

Exercicio 1: Meu Primeiro Programa

Fazer um programa que exiba num Labed uma mensagem
qualquer e quando for ser terminado, exibir uma mensagem de s
(utilize a fungcdo MSGBoX).

s, Menzagem - Pnimeiro Programa

LABEL

FORM

Eibir
Menzagem

X i
COMMAND ~~
BUTTON

Tela do Exercicio.
Terminando uma aplicagéo no VB:
Use o comando END para terminar (sair) de uma aplicagéo.

Propriedades Padrao:

Os objetos do Visual Basic possuem propriedades que $

padrdo, ou seja, quando vocé apenas utiliza o nome do objeto, o
ja sabe qual a propriedade que vocé esta se referindo. No cas
objeto Label, a propriedade padrao é o Caption.

Omitindo as propriedades padrdo, o seu programa fica m
rapido.

Resolucéo do Exercicio:

Form CommandButton

hidaCaption = Mensagem — Primeiro Caption = &Exibir Mensagem
Programa Name = cmdmensagem
Name = frmexercl
CommandButton Label

Caption = (BRANCO)
name = Iblmensagem

Caption = &Limpar
Name = cmdlimpar
CommandButton
Caption = &Sair
Name = cmdsair

Private Sub cmdmensagem_Click()
Ibimensagem = "Meu Primeiro Programal”
End Sub

Private Sub cmdlimpa_Click()
Iblmensagem = ""
End Sub

Private Sub cmdsair_Click()
MsgBox “Terminando o programal!!”
30 ENnd ‘Termina uma aplicagao
VB End Sub

b do

ais
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Figuras no Visual Basic

Para vocé inserir uma figura em qualquer objeto do VB, es
objeto precisa ter a propriedade Picture. Esta propriedade conse
visualizar os seguintes formatos: .BMP, .ICO, .JPG, .GIF, .WMF.

Se vocé precisa trabalhar em tempo de execucao, é possivel:
Copiar uma figura de outro objeto;
Copiar uma figura da area de transferéncia (ClipBoard);
Copiar uma figura de um arquivo.

Por exemplo:
MeuForm.Picture = picturel.picture
MeuForm.Picture = Clipboard.GetData()
MeuForm.Picture = LoadPicture("c:\temp\carro.bmp™)

Para limpar a figura, utilize a fungdo LoadPicture ser
parametros:
MeuForm.Picture = LoadPicture( )

No Visual Basic existe dois controles que permitem o traball
com figuras. S&o eles: Picture Box e Image Box.

O Controle Image Box gasta menos memoria que a Picture B
mas possui menos recursos de programacao.

Redimensionamento de Figuras

Os controles Picture e Image Box possuem propriedades (
permitem o redimensionamento das imagens inseridas.

Para o controle Picture, a propriedade é AutoSize que deve
definida com True/False. Essa propriedade se definida como Trf
permite que a imagem seja exibida do seu tamanho origin
redimensionando o controle Picture Box.

Para o controle Image Box, a propriedade que permite o
redimensionamento da imagem é Stretch. Essa propriedade definida
te como True, redimensiona a imagem do tamanho que vocé desenhou o
xguecontrole Image Box no formulario.

NOTAS

O redimensionamento de imagens em Bitmaps resulta em perda de
definicdo. Para evitar maiores danos, vocé pode utilizar imagens no
formato .WMF (MetaFiles do Windows).

Testel

Crie um novo Project com um novo Form e neste desenhe os dois
controles.

Na propriedade Picture dos dois controles, selecione uma imagem.
N Para o Picture Box, defina a propriedade AutoSize como True e para
o0 Image Box defina a propriedade Stretch como True. Execute o
programa e confira o que acontece.

no
PX, Picture Box Image Box

jue

ser
ue,
al,
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Controle | mage Box NOTAS:

Permite inserir uma imagem a sua aplicacao. Método(s):

Propriedades: Setfocus este método é utilizado para dar o foco do cursor a
Picture: permite escolher o desenho que queremos mostrar. OS aixa de texto.

formatos permitidos sdo: .BMP, .JPG, .GIF, .WMF, .ICO.

Stretch: define se a figura deve ou ndo se ajustar ao tamanho|do Exemplo: textl.Setfocus ‘com isso, o cursor — do ponto que
controle Image Box. estiver na aplicacdo — passar a estar na caixa de texto Textl.
|3b| Controle Text (Caixa de Texto) O controle Caixa de Texto é um objeto muito Util para obter os

dados que o usuario insere através do teclado.
Permite a entrada e edi¢do do texto inserido na caixa.

Propriedades:
MaxLength: determina o tamanho maximo do texto a ser
digitado.
Multiline: determina que a caixa de texto tera mais de uma
linha.
PasswordChar: define como o texto digitado na caixa de texto
deve aparecer. Se estiver com valor True, qualquer valor digitado
aprece como um * (asterisco). Apenas funciona se a propriedade
M ultiline estiver como False.
ScrollBars: determina se a caixa de texto deve ou nédo ter barfas

de rolagem quando a propriedadaltilne é True.
Text: € nesta propriedade que temos o texto digitado. Vogé
também pode atribuir textos a caixa de texto em tempo de execuc¢ao.
Por exemplo: textl.text = “Curso de VB”.

Evento(s):
Change: ocorre toda vez que o conteldo da caixa de texto

for alterado.
L ostFocus: ocorre quando o objeto perde o foco.

Visual Basic 5.0
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Controle Option

U Controle Frame

Permite a selecdo de uma entre varias opcoes.
Propriedades:
Caption: legenda da opcéo.
Enabled: habilita ou desabilita o controle na tela para acesso
do usuario.

Value: possui dois valores - True ou False. Quando esta devem ou ndo estar visiveis.
selecionado é igual a True. Para criar um grupo de opgdes ou dividir o formulario em varias
Visible: determina se a opgao deve ou ndo ser mostrada|na fungées é preciso primeiro criar o frame e depois criar os controles
tela. dentro dele.

E usado para identificar um grupo de opc¢des ou para dividir o
formulario em varias funcdes.

Propriedades:
Caption: o titulo do Frame.
Visble indica se o frame e os controles inseridos nele,

Evento(s):
Click: ocorre toda vez houver um clique sobre o Option Button.

NOTAS:
[¥  Controle Check Box

Apresenta op¢des das quais podemos escolher todas, nenhuma ou
algumas.

Propriedades:
Caption: define a legenda do controle na tela.
Enabled: habilita/desabilita a opc¢éo.
Name: define o nome do controle na aplicacéo.
Value: esta propriedade pode ser definida com trés valores
Unchecked (ndo selecionado)
Checked (selecionado)
Grayed (ndo esté selecionado nem ndo selecionado)

Visible: define se o controle deve ser visivel ou ndo para|o
usuario.

Evento(s):
Click: ocorre toda vez houver um clique sobre o Option Button

Visual Basic 5.0
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=8 Controle ListBox NOTAS:

O controle ListBox mostra uma lista de itens que podem ser Controle ListBox:
selecionados pelos usuarios. _
Propriedades: Observacoes:
Column: define o nimero de colunas que a ListBox deve Para adicionar ou deletar itens na lista, utilize os métodos

mostrar. A primeira coluna é dada pelo nimero 0, a segundo pelo Additem e Removeltem.
numero 1 e assim por diante. o ) )
Listindex: se nenhum item for selecionado, esta propriedade Para adicionar itens na lista
terd o valor -1. O primeiro item da lista € istIndex = 0.
ListCount: retorna o nimero de itens que a sua lista possui. G
valor desta propriedade € sempre um nimero a mais do valor do
ListIndex.
MultiSelect: define como o usuario ir4 selecionar itens da
ListBox. S&o 3 tipos de selecao:
0 — None: permite que 1 item seja selecionado por vez.
1 — Simple: permite que mais de um item seja selecionado.
2 — Extended: permite que mais de um item seja selecionado
e ainda utilizar tecla como SHIFT e CRTL para seleciona-los.
Style: define o estilo de aparéncia da ListBox. Os estilos
permitidos séo:
0 —Standard: estilo normal de uma listbox, apenas com a
lista dos itens.
1 —CheckBox: ao lado de cada opc¢éao da listbox é colocadd
uma caixa de CheckBox para selecéo do item.

LstLinguas.additem "Portugués* este item é o O (listindex)
LstLinguas.additem "Japonés'este item é o 1 (listindex)
LstLinguas.additem "Inglés> este item é o 2 (listindex)
LstLinguas.additem "Arabe> este item é o 3 (listindex)

Para excluir itens da lista:
LstLinguas.removeitem Istlinguas.listindex

Usando esta sintaxe vocé pode remover qualquer item que vocé
selecionar da Listox.

Ou

LstLinguas.removeitem 1
LstLinguas.removeitem 3

As propriedadesListindex e ListCount apenas poderdo ser
alteradas em tempo de execucdo, ou seja, elas serdo configuradds er.rt1
programacao. iem.

Utilizando esta sintaxe, apenas sera removido um determinado

Paralimpar umaListainteira:

LstLinguas.Clear
Utilizando este método, todos os itens da lista serao apagados.

Visual Basic 5.0
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=g Controle Combo Box

Um controle Combo Box é uma combinacdo das caracteristig
do TextBox e do ListBox. Os usuarios podem entrar com
informagdes na TextBox ou selecionar um item a partir da ListBox

Propriedades:
Sorted: indica se a ComboBox deve ser
automaticamente.
Style: retorna um valor indicando o tipo de Combo Box e
comportamento da lista. Esta propriedade é apenas para leitural
tempo de execucdao.

ordenad

A propriedade Style pode ser definida:

0 (Default)Dropdown Combo. E uma combinacgéo de lista e
caixa de texto. E possivel selecionar o item pela lista ou digitando
caixa de texto.

1 Simple Combo. Combina uma caixa de texto com um caixg
de Listagem. E possivel selecionar o item pela lista ou digitando
caixa de texto. Por default, uma caixa Simple combo ndo mos
nenhum item da lista. Altere propriedade Height para mostrar m
itens da lista.

2 Dropdown List. Este estilo apenas permite a selecdo de u
item pela lista.

Para decidir qual dos Estilos utilizar na propried&tide, é
preciso levar em consideracdo que tipo de a¢do o usuario podera
realizar no controle:

Configure esta propriedade para 0 (Dropdown Combo) ou
(Simple Combo) para permitir que o usuarios tenha uma lista
escolha. Esses dois estilos permite que o usuario escolha o iten
lista pela caixa de texto, ou seja, digite o valor do texto que ¢
deseja.

Configure a propriedade para 2 (Dropdown List) para mostr
uma lista fixa para selecdo de um item, ou seja, este estilo I
permite que o usuario digite na caixa de texto o valor desejado.

NOTAS

as
As mesmos métodos utilizados
pagina 26).

wi. Estilos das ComboBox =] E3

Para adicionar, excluir ou limpar itens do ComboBox, utilize os

na ListBox (Addltem e Removeltem

DropDown

A IPDssodigitar j --— C::mbu

| Simple
D Combo2 EHiER
en

DropDown
= 4— List

na |
3 Exemplos da ComboBox
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Estruturas Logicas e Condicionais

Estruturas Légicas e Condicionais sd@o instru¢cdes de progra
que fazem perguntas sobre alguma propriedade, objeto ou varig
gue retornam o valor TRUE (verdadeiro) ou FALSE (falso). Pq
exemplo:

soma = 50
a resposta vai ser TRUE, se a variavel soma contiver 5(
FALSE se contiver um valor diferente de 50.

Estruturas de Decisao

If..Then..dse...end if

Com essa estrutura, é possivel avaliar uma condicéo e de ac
com o resultado, tomar uma certa decisdo. Sintaxe:
If <condicdo>then
<instrucao>
dsaf <condicdo>then
<instrucao>
dse
<instrucao>
end if

<condicdo> € uma expressdo condicional<éstrucdo> € uma
instrucdo na Linguagem do Visual Basic. Por exemplo:

if soma = 50 then
MsgBox “A soma esta entre 10 e 60”".

ma
avel
)

-

) e

prdo

Formato:

Select Casevariavel>
Case <expressao>
<comandos>
Case <expressao>
<comandos>
CaseElse
<comandos>
End Sdlect

Exemplos:

‘Variavel numérica
Select Case varl
Caseltob5

Comandos... ‘Este bloco sera executado somente se a
variavel varl tiver os valores: 1,2,3,4e 5
Case 32, 1S <10

Comandos... ‘Este bloco serda executado semente se a
variavel varl for 32 ou menor que 10.

End Select

‘Variavel String
Select Case texto
Case “A” to “a”

Comandos ‘executard este bloco apenas se a palavra
tiver letras contidas no intervalo.

End Select

Visual Basic 5.0
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Estruturas Logicas e Condicionais

Estruturas de Repeticao

Do While
Sintexa 1: Sintaxe 2:
Do while <condigdo> | Do
<comandos> <comandos>
Loop Loop While <condi¢ao>

Os dois formatos do comando Do desempenham a mesma
funcdo: executar um bloco de comandos até que a condicao
verdadeira. A diferenca é que na segunda sintaxe, o teste da cond

primeira, o teste é feito antes.

Do Until
Sintaxe 1. Sintaxe 2:
Do Until <condigéo>
<comandos> | Do
Loop <comandos>
Loop Until <condigao>

Os dois formatos do comando Do Until desempenham a mesma
funcdo: executar um bloco de comandos até que a condicao
verdadeira. A diferenca é que na segunda sintaxe, o teste da cond
é feita apds a primeira execugdo dos comandos dentro do Do €

primeira, o teste é feito antes.

seja
icdo
} na

caq
é feita apOs a primeira execucdao dos comandos dentro do Do € n

Sintaxe:

For contador = valor_inicial tovalor_final {Step incremento}
<comandos>
Exit For
<comandos>

Next

Esta estrutura de controle executa um bloco de comandos por um

“ejanl]mero fixo de vezes. O incremento pode ser negativo ou positivo.
D

O comando Exit For € utilizado para interromper e sair do For ...
ext.

NOTAS

Utilize o For... Next para executar um conjunto de instrucdes
um determinado nimero de vezes.

Utilize o Do While e Do Until para executar um conjunto de
instrugdes até que uma determinada condigdo seja satisfeita.

Visual Basic 5.0
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Operadores Aritméticos

A tabela abaixo nos mostra os operadores que o VB aceita:

Soma: + Ex.: var =50 + 30.
Subtracgao: - Ex.: var = valorl - valor2
Divisdo nao inteira: / Ex.: var=valor2 / 3
Divisao Inteira: \ Ex.:var=50\3

Resto da divisdo: MOD Ex.:1 MOD 3

Expone

nciacao: " Ex.: var = valorl » 2

Concatenacao de String  Exe.: var = "Tes" & "te]

A Ordem de

Existe uma lista de regras internas ao VB que diz qual o operador
que deve ser utilizado primeiro. A tabela a seguir nos mostra do

Operacdes

primeiro ao Ultimo operador a ser avaliado pelo VB:

NOTAS

Operadores LAgicos

Or

Se uma das condicdes for True, entdo o resultado é True

And

Se ambas as comdicOes for True, entdo o resultado é True.

Not

Se a expressao condicional for True, entdo o resultado é false.
Se a expressao condicional for false, entdo o resultado € true.

Xor

Se uma e apenas uma expressao condicional for True, entdo o

resultado € True. Se ambas as condi¢cbes forem Tr
False, entdo o resultado é false.

ue ou

() Parénteses

Os valores entre parénteses SEMPRE sé&o avalindos

primeiro.

N

A exponenciacdo (elevar um numero
poténcia) é avaliada em segundo lugar.

a uma

Negacao (criar um nimero negativo)

*/ Multiplicagéo e Diviséo.
\ Divisdo inteira

Maod Divisdo de Restos

+ - Adicao e subtracéo.
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Exercicio 2: Equipando seu Escritorio

Fazer um programa que a partir de uma lista de opcoes, v
possa escolher equipamentos para informatizar seu escritério.

w. Loja de Equipamentos

Equipando seu escritério
[~ Maguina : :
Equip. Auxiksres
 PC de Informéatica:
. ‘L‘Iisuuete

(" Macintosh Imptessora

 Equip. dugdliar de Escibdno - A
[T Secretéia Eletibrica I vI

I Calculadora

Tela do exercicio.

Private Sub Form_Load()
Istinformatica.Additem "Disquete"
Istinformatica. Addltem "Impressora’
cbopagamento.Addltem "Ddélar"
cbopagamento.Additem "Yen"

End Sub

Private Sub cmdsair_Click()
End
End Sub

Resolucéo do Exercicio:

océ Form
Caption = Loja de Equipamentos
Name = frmexerc

ComboBox

name = cbopagamento
CommandButton

Caption = &Sair
Name = cmdsair

CheckBox

Caption = Secretaria Eletronica

name = chkAuxiliarl
OptionButton

Caption = Macintosh

name = OptComputl
L abel

AutoSize = True

Caption = Equipamentos
Auxiliares para Informéatica
name = |blinformatica
Image

Name = Imagel

Stretch = True
Image

name = Image3

Stretch = True
Image

Name = Image5

Stretch = True

Frame
Caption = Equip. Auxiliar de
Escritorio
Name = frame_aux
ListBox
name = Istinformatica
Frame
Caption = Tipo do Computador
name = frame_opt
CheckBox
Caption = Calculadora
name = chkAuxiliar
OptionButton

Caption = PC
name = OptComput
Label

AutoSize = True
Caption = Equipamentos a escolher:
name = |blescolher

Image
Name = Image2
Stretch = True
Image
Name = Image4
Stretch = True
L abel
AutoSize = True
Caption = Equipando o seu
Escritorio
name = |bltitulo
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Resolucéo do Exercicio:

Private Sub cbopagamento_Click()

If cbopagamento.Listindex = 0 Then
Image6.Picture = LoadPicture(...\dollar. wmf")
Image6.Vishle= True

Elself cbopagamento.Listindex = 1 Then
Image6.Picture = LoadPicture(”...\yen.wmf")
Image6.Vishle= True

Else
Image6.Visible = False

End If

End Sub

Private Sub chkAuxiliar_Click()
If chkAuxiliar.Value=1 Then
Imagel.Picture = LoadPicture("...\answmach.wmf")
Imagel.Vishle= True
Else
Imagel.Vishle = False
End If
End Sub

Private Sub chkAuxiliarl_Click()
If chkAuxiliarl.Value=1 Then
Image2.Picture = LoadPicture(”...\calcultr.wmf")
Image2.Vishle= True
Else
Image2.Visible = False
End If
End Sub

Private Sub I stinformatica_Click()

If Istinformatica.Listindex = 0 Then
Imageb.Picture = LoadPicture("...\disk35.wmf")
Imageb.Visble= True

Elsalf Istinformatica.Listindex = 1 Then
Imageb.Picture = LoadPicture("...\printer.wmf")
Imageb.Vishle= True

Else
Imageb.Vishle = False

End If

End Sub

Private Sub OptComput_Click()
If OptComput.Value = True Then
Imaged.Picture = LoadPicture("...\computer.wmf")
Imaged.Visble= True
Else
Imaged.Visble= False
End If
End Sub

Private Sub OptComputl Click()
If OptComputl.Value = True Then
Imaged.Picture = LoadPicture("...\pcomputr.wmf")
Imaged.Visble= True
Else
Imaged.Visble= False
End If
End Sub
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3 Controle Timer

O controle timer é utilizado para disparar procedimentos

funcBes automaticamente de tempo em tempo. Por exemplo, vocé

pode utilizar um controle Timer para verificar o tempo que um

usudrio leva para realizar determinada fungdo na aplicagéo.
Quando este controle é desenhado no Formulario, é ape
visivel em tempo de Design, ou seja, em tempo de desenvolvime

nas
nto.

Para o usuario da aplicacdo, fica transparente o funcionamentg do

controle, ele apenas é executado internamente.

Propriedades:

Enabled: define quando o Timer deve estar ativo ou nao.

Valores: False/True.
Interval: determina o periodo de tempo no qual o objeto de
ser ativado. O tempo deve ser inserido em segundos.

Para que uma acao seja disparada pelo Timer, a propried
Enabled deve ter o valor True e a propriedade Inteval diferente de

Eventos importantes:

Timer: este evento é diparado no intervalo de tempo definidio

pela propriedadinterval.

e

ade

©
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Exercicio 3: Criando um Reldgio

Resolucéo do Exercicio:

Crie um reldgio que seja atualizado de segundo em segundo pelo Form CommandButton

controle Timer.

. Reldgio _|O]

15:22:30

Tela do Exercicio

Caption = Reldgio Caption = &Sair
Name = frmexerc Name = cmdsair
Timer L abel

Enabled = True AutoSize = True

Interval= 1 Caption =

Name = mrHora name = |blHora

Private Sub tmrHora_Timer()
IblHora.Caption = Time
End Sub

Private Sub cmdSair_Click()
End
End Sub
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e
Controles ScrollBars

Esse controle pode ser vertical ou horizontal. As propriedades,
eventos e métodos para esses objetos sdo 0s mesmos.

Propriedades:
Value: é o valor (posicao) do scroll.
Max, Min: define o valor maximo e o valor minimo da barra,
respectivamente.
L argeChange: é o salto quando clicamos no corpo do scroll.
SmallChange: é o salto quando clicamos nas setas do scroll.

Eventos mais utilizados:

Change: sera executado o codigo escrito toda vez que o curso
for movimentado (com o mouse, setas de movimento, cliques nas
setas do scroll, etc.)

Scroll: somente ocorre quando movimentamos 0 cursor com o
mouse. N&o ocorre quando usamos as setas.
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Voce pode declarar suas variaveis utilizando: Dim, Private, Static

Tipos de Dados ou Public. Existem duas maneiras de declarar variaveis no VB:
Um programador cria uma variavel para armazenar os resultados ~ Usando AS Usando o Caracter de Tipo
de um calculo, criar nomes de arquivos, processar entrada de dadosDPim j AS Integer Dim 1%
etc. Também podem ser armazenados nomes e valores| deDimnome AS String Dim nome$

propriedades dos objetos.
Para fazer declaragédo de mais de uma variavel na mesma linha de

Tipos de dados de Variaveis: cadigo, utilize a sintaxe:
Tipo Tamanho Caracter Dim endereco as String, nome as String
de Tipo

Boolean 2 Bytes Observe que vocé deve especificar o tipo de dado para cada uma
Byte 2 bytes das variaveis declaradas. Se vocé utilizar o exemplo abaixo:
Date 8 bytes ) _
Integer 2 bytes % Dim endereco, nome as String
Long (Long Integer) 4 bytes & ., , . . -
Single (Ponto Flutuante) | 4 bytes I Apenas a variavel nome serd do tipo String, o VB assumira a
Double (Ponto Flutuante) | 8 bytes # variavel endereco como tipo Variant.
Curren 8 bytes o : .
String ~ 1 bﬁe por caracter g Variaveis do tipo Variant
Variant gaégtuerer valor ou Variant pode assumir qualquer tipo de dado, ou sga, dependendo do

valor dos dados que for atribuido a essa variavel, o VB fara a
conversao automaticamente para o tipo correto. Pode ser numérico,

Obs.: As operacBes com o tipo de dado Currency sdo mais data ou string.

rapidas e exatas que as com tipo Single e Double.

Na inicializacdo do VB, o tipo de dados Variant assume um valor

Declaracao: Empty que ndo é nem NULL, nem branco, nem zero.

No Visual Basic ndo € necessario fazer a declaracdo de todas as
variaveis que vocé estiver utilizando e quando isso acontece| a
linguagem assume que o Tipo de Dados da variavel ndo declarada é
Variant.

Visual Basic 5.0
36



Centrod

Tipos de Dados (cont.)

Declaracéo e Operacdo de um Tipo Variant

Dim QQValor ‘Com este tipo de declaracdo o VB assume p
default o tipo Variant

QQValor = 17 ‘Valor Numeérico

QQVvalor = “17” ‘String de 2 caracteres

‘Valor numérico =2 (17 — 2)
‘String U2

QQValor = QQValor - 15
QQValor = “U” + QQValor

Definindo variaveis Strings de tamanho variavel e fixo:

Quando ndo se tem certeza do tamanho de uma String, € poss
declara-la com tamanho variavel. Caso contrario, o melhor a fazer|
declarar o tamanho fixo. Exemplo:

Dim texto as String
Dim texto as String * 50 ‘declaracao de uma variavel String con
50 posicoes.

Inicializac&o de Variaveis

Quando uma aplicacdo em VB € inicializada, automaticamente,
variaveis numéricas recebem 0 (zero) e as variaveis String com
tamanho definido, com brancos.

Convencao de Nomes de Variaveis

1. primeiro caracter deve ter uma letra (alfanumérico).
2. Podem ter letras, nimerosirderscore (_ ).

3. Palavras reservadas do VB ndo podem ser declaradas c(
variaveis.

4. O tamanho maximo que se pode assurBB®caracteres.
5. Num mesmo escopo, a variavel deve ser Unica.

Escopo das Variaveis
Local

Uma variavel local é reconhecida apenas na procedure/funcédo ou
maodulo em que foi criada. Para criar um vaiavel local, coloque sua
definicdo dentro da procedure/funcdo ou modulo. As variaveis que
estao dentro da secdo Declarations de um Modulo.BAS séo locais a
este médulo.Por exemplo:

Dim nomeAs String

or

Public

Existem varidveis que sdo reconhecidas por todas as
procedures/funcbes de um Form.

Para isso, selecione o Form desejado, clique no botdo View Code
da janela Project e declare a variavel na secao General. Desse modo,
vocé declara uma variavel pablica para o Formulario em questéo.

Quando uma variavdbublic é declarada em um modulo esta é
reconhecida por toda sua aplicacao.

Para declarar uma variavel puablica, seja em um formulario ou em
um modulo use a sintaxe:

Public <nome_variavel> As <tipo_dados>

vel
é

N

as
Constantes

S&o variaveis que contém um valor fixo durante toda a execucao
da aplicacao.
Para declarar uma variavel constante, use a palavra reservada
Const, por exemplo:
Const nome = “Jodo” ‘a variavel NOME conterd sempre o valor
“Jodo” durante a execucdo de sua
aplicacao.

DPMo
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Tipos de Dados (cont )

Escopo de uma Constante Project.VBP (Aplicacao em VB)
Uma constante quando é definida ao nivel de Formulario, sera Forms.FRM Modules.BAS
apenas local, ndo sendo possivel mudar seu escopo. Se for preciso a Dim var4 Public var
declaracio de uma constante pablica, seré necessario declara-la em subdie varg Bim ward
um moédulo. Utilize a seguinte sintaxe:
9 Sub Teste() Sub Teste()
Dim vars Dim wvarz?
Public Const <nome_variavel> = <valor> | || ..
- End Sub End Sub
Static

Uma varidvel Static ndo é inicializada toda vez que um NOTAS
procedimento ou funcéo é chamada, sera inicializada apenas umg vez —Escopo das variaveis.
guando o Formulario € inicializado (LOAD).Uma variavel Static s _ _ . Lk . :
pode ser declarada dentro de uma fungéo/procedimento, ou seja, ela ¢ Na figura acima, a variavel var € publica, ou seja, o projeto

Local e existe enquanto o formulario esta ativo. inteiro pode trabalhar com esta variavel. )
Qualquer variavel declarada com a clausula DIM é local ao

objeto, entédo as variaveis varl s6 pode ser utilizada pelo Médulo e a
var2 ser utilizada apenas pelo procedimento no qual foi declarada.

O procedimento Teste — local ao Mddulo - consegue trabalhar
com as variaveis var, varl, var2 e var6, esta Ultima, desde que seja
declarada como publica e se faca referéncia ao formulario no qual ela
foi declarada.

O procedimento Testel — local ao Formulario — consegue
trabalhar com as seguintes variaveis: var, var4, vars e var6.

O
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