Programando em shell-script

Table of Contents



Programando em shell-script

Hugo Cisneiros, hugo_arroba_devin_ponto_com_ponto_br
Ultima atualizago em 01/02/2003

1. Primeira parte, uma introducao

Quem usa Linux conhece bem o prompt de comando sh, ou variagbes como o bash. O ue muita gente ndo
€ que o sh ou o bash tém uma "poderosa" linguagem de script embutido nelas mesmas. Diversas pessoas
utilizam-se desta linguagem para facilitar a realizacéo de inimeras tarefas administrativas no Linux, ou até
mesmo criar seus proprios programinhas. Patrick Volkerding, criador da distribuicdo Slackware, utiliza esta
linguagem para toda a instalacéo e configuracao de sua distribuicdo. Vocé podera criar scripts para autome
tarefas diarias de um servidor, para efetuar backup automatico regularmente, procurar textos, criar
formatacgfes, e muito mais. Para vocé ver como esta linguagem pode ser (til, vamos ver alguns passos
introdutdrios sobre ela.

Interpretadores de comandos sao programas feitos para intermediar o usuario e seu sistema. Através deste
interpretadores, o usuério manda um comando, e o interpretador o executa no sistema. Eles séo a "Shell" c
sistema Linux. Usaremos o interpretador de comandos bash, por ser mais "extenso” que o sh, e para que h
uma melhor compreensao das informacdes obtidas aqui, € bom ter uma base sobre o conceito de légica de
programacéo.

Uma das vantagens destes shell scripts € que eles ndo precisam ser compilados, ou seja, basta apenas cri
arquivo texto qualquer, e inserir comandos a ele. Para dar a este arquivo a definicao de "shell script", terem
que incluir uma linha no comeco do arquivo (#!/bin/bash) e tornd—lo "executavel", utilizando o comando

chmod. Vamos seguir com um pequeno exemplo de um shell script que mostre na tela: "Nossa! Estou vivo!
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Facil, hein? A primeira linha indica que todas as outras linhas abaixo deverdo ser executadas pelo bash (qt
localiza em /bin/bash), e a segunda linha imprimira na tela a frase "Nossa! Estou vivo!", utilizando o comanc
echo, que serve justamente para isto. Como vocé pbde ver, todos os comandos que vocé digita diretament
linha de comando, vocé podera incluir no seu shell script, criando uma série de comandos, e € essa
combinacdo de comandos que forma o chamado shell script. Tente também dar o comando ‘file arquivo' e \
que a definicdo dele é de Bourne—Again Shell Script (Bash Script).

Contudo, para o arquivo poder se executével, vocé tem de atribuir o comando de executavel para ele. E col
citamos anteriormente, o comando chmod se encarrega disto:

Pronto, o arquivo podera ser executado com um simples "./arquivo".
Conceito de Variaveis em shell script
Variaveis séo caracteres que armazenam dados, uma espécie de atalho. O bash reconhece uma variavel

guando ela comega com $, ou seja, a diferenga entre 'palavra’ e '$palavra’ € que a primeira é uma palavra
gualquer, e a outra uma variavel. Para definir uma variavel, utilizamos a seguinte sintaxe:

O 'valor' sera atribuido a 'variavel '. Valor pode ser uma frase, nimeros, e até outras variaveis e comandos.
valor pode ser expressado entre as aspas ("), apostrofos (") ou crases (). As aspas vao interpretar as

variaveis que estiverem dentro do valor, os apdstrofos lerdo o valor literalmente, sem interpretar nada, e as
crases vao interpretar um comando e retornar a sua saida para a variavel. Vejamos exemplos:

N
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Se vocé quiser criar um script em que o usuario deve interagir com ele, é possivel que vocé queira que o
préprio usuario defina uma variavel, e para isso usamos o comando read, que dara uma pausa no script e
ficarard esperando o usuario digitar algum valor e teclar enter. Exemplo:

Controle de fluxo com o if

Controle de fluxo sdo comandos que vao testando algumas alternativas, e de acordo com essas alternativa
vao executando comandos. Um dos comandos de controle de fluxo mais usados € certamente o if, que é
baseado na I6gica "se acontecer isso, irei fazer isso, se ndo, irei fazer aquilo". Vamos dar um exemplo:

O que este pedaco de cadigo faz? O if testa a seguinte expressao: Se a variavel $linux existir, entdo (then)
diz que que existe com o echo, se ndo (else), ele diz que ndo existe. O operador —e que usei é pré—definidc
vocé pode encontrar a listagem dos operadores na tabela:
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—eq|lgual
I= [Diferente
—gt |Maior
-t [Menor
-0 [Ou

—d |Se for um diretério

—e |Se existir

-2 |Se estiver vazio

—f |Se contiver texto

-0 |Se o usuario for o dono
-r |Se o arquivo pode ser lido
-w|Se o arquivo pode ser alterado
—X |Se 0 arquivo pode ser executado

Outras alternativas

Existem inimeros comandos no Linux, e para explicar todos, teriamos de publicar um verdadeiro livro. Mas
existem outras possibilidades de aprendizado desta lingua, que também € usado em todas as programacoe
Primeiro de tudo vocé pode dar uma olhada na manpage do bash (comando man bash), que disponibilizaré
comandos embutidos no interpretador de comandos. Uma das coisas essencias para o aprendizado é sair
coletando exemplos de outros scripts e ir estudando—os minuciosamente. Procure sempre comandos e
expressdes novas em outros scripts e em manpages dos comandos. E por ultimo, mas ndo o menos import
praticar bastante!

Na tabela a seguir, vocé pode encontrar uma listagem de comandos para usar em sua shell script:

echo Imprime texto na tela
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S
S

read Captura dados do usuario e coloca numa variavel

exit Finaliza o script

sleep Déa uma pause de segundos no script

clear Limpa a tela

stty Configura o terminal temporariamente

tput Altera o modo de exibicdo

if Controle de fluxo que testa uma ou mais expresséas

case Controle de fluxo que testa varias expressées ao mesmo
tempo

for Controle de fluxo que testa uma ou mais expressoe

while Controle de fluxo que testa uma ou mais expressoe

E assim seja, crie seus proprios scripts e facilite de uma vez s6 parte de sua vida no Linux!

2. Segunda parte, se aprofundando mais!

Falamos sobre o conceito da programac¢édo em Shell Script, e demos 0 primeiro passo para construir nosso
préprios scripts. Agora vamos nos aprofundar nos comandos mais complicados, aprendendo a fazer
programas ainda mais Uteis. Nestes comandos estao inclusos o case e os lacos for, while e until. Além diss
vamos falar de func¢des e, por Ultimo, teremos um programa em shell script.

Case

O case € para controle de fluxo, tal como é o if. Mas enquanto o if testa expressdes ndo exatas, o case vai
de acordo com os resultados exatos. Vejamos um exemplo:
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Aqui aconteceu o seguinte: o case leu a variavel $1 (que € o primeiro parametro passado para o programa)
comparou com valores exatos. Se a variavel $1 for igual a "parametrol”, entdo o programa executara o
comandol e o comando2; se for igual & "parametro2", executard o comando3 e o comando4, e assim em
diante. A Ultima opc¢éao (*), € uma opc¢do padrdo do case, ou seja, se 0 parametro passado nao for igual a
nenhuma das outras opg¢fes anteriores, esse comando sera executado automaticamente.

Vocé pode ver que, com o case fica muito mais facil criar uma espécie de "menu" para o shell script do que
com o if. Vamos demonstrar a mesma fun¢éo anterior, mas agora usando o if:

Veja a diferenca. E muito mais pratico usar o case! A vantagem do if € que ele pode testar varias expresso
gue o case nao pode. O case € mais pratico, mas o if pode substitui-lo e ainda abrange mais funcdes. Note
gue, no exemplo com o if, citamos um "comando" ndo visto antes: o elif — que é uma combinacéo de else e
Ao invés de fechar o if para criar outro, usamos o elif para testar uma expressao no mesmo comando if.

For

(o]
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O laco for vai substituindo uma variavel por um valor, e vai executando os comandos pedidos. Veja o
exemplo:

Primeiramente o lago for atribuiu o valor de retorno do comando "*" (que € equivalente a um Is sem nenhurn
parametro) para a variavel $i, depois executou o bloco de comandos. Em seguida ele atribui outro valor do
comando "*" para a variavel $1 e reexecutou os comandos. ISso se repete até que ndo sobrem valores de
retorno do comando "*". Outro exemplo:

Aqui, o que ocorre é a transformacédo de letras mailusculas para minusculas. Para cada arquivo que o laco |
uma variavel chamada $resultado ira conter o arquivo em letras minusculas. Para transformar em letras
mindsculas, usei o comando tr. Caso ndo exista um arquivo igual e com letras minusculas, o arquivo é
renomeado para o valor da variavel $resultado, de mesmo nome, mas com letras mindsculas.

Como os exemplos ilustram, o laco for pode ser bem util no tratamento de multiplos arquivos. Vocé pode
deixa-los todos com letras mindsculas ou maiusculas sem precisar renomear cada um manualmente, pode
organizar dados, fazer backup, entre outras coisas.

While

\l
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O while testa continuamente uma expressao, até que ela se torne falsa. Exemplo:

O que acontece aqui é o seguinte: enquanto a "$variavel" for igual a "valor", o while ficara executando os
comandos 1 e 2, até que a "$variavel" ndo seja mais igual a "valor". Se no bloco dos comandos a "$variave
mudasse, o while iria parar de executar os comandos quando chegasse em done, pois agora a expressao
$variavel = "valor" ndo seria mais verdadeira.

Until

Tem as mesmas caracteristicas do while, a Unica diferenca € que ele faz o contrario. Veja o exemplo abaixt

Ao invés de executar o bloco de comandos (comandol e comando2) até que a expressao se torne falsa, 0
testa a expressao e executa o bloco de comandos até que a expressao se torne verdadeira. No exemplo, o
de comandos sera executado desde que a expressao $variavel = "valor" ndo seja verdadeira. Se no bloco «
comandos a variavel for definida como "valor", o until para de executar os comandos quando chega ao don

Vejamos um exemplo para o until que, sintaticamente invertido, serve para o while também:

(0]
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Primeiro, atribuimos a variavel "$var" o valor "1". A variavel "$count" serd uma contagem para quantas veze
guisermos executar o bloco de comandos. O until executa os comandos 1 e 2, enquanto a variavel "$var" fc
igual a "0". Entdo usamos um if para atribuir o valor O para a variavel "$var", se a variavel "$count” for igual
a 9. Se a variavel "$count" ndo for igual a 0, soma-se 1 a ela. Isso cria um laco que executa o comando 10
vezes, porque cada vez que o comando do bloco de comandos é executado, soma-se 1 a variavel "$count
quando chega em 9, a variavel "$var" € igualada a zero, quebrando assim o laco until.

Usando varios scripts em um s6
Pode-se precisar criar varios scripts shell que fazem fun¢des diferentes, mas, e se vocé precisar executar

um script shell um outro script externo para que este faca alguma funcdo e ndo precisar reescrever todo o
cbdigo? E simples, vocé sé precisa incluir o seguinte comando no seu script shell:

Isso executara o script shell "bashscript2" durante a execucao do seu script shell. Neste caso ele sera
executado na mesma script shell em que esta sendo usado o comando. Para utilizar outra shell, vocé
simplesmente substitui 0 "." pelo executavel da shell, assim:

Nessas linhas o script2 serd executado com a shell sh, e o script3 com a shell tcsh.

©
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Variaveis especiais

$0 Nome do script que esta sendo executado
$1-$9Pardmetros passados a linha de comando
$#  |NUmero de pardmetros passados

$?  |Valor de retorno do ultimo comando ou de todo o shell script. (0 comando "exit 1" retorna o valor 1)
$$  [Numero do PID (Process ID)

Vocé também encontra muitas variaveis, ja predefinidas, na pagina de manual do bash (comando "man ba:
secdo Shell Variables).

Funcbes

Funcdes séo blocos de comandos que podem ser definidos para uso posterior em qualquer parte do codigc
Praticamente todas as linguagens usam fun¢des que ajudam a organizar o codigo. Vejamos a sintaxe de ul
funcgéo:

Facil de entender, ndo? A fungéo funcionard como um simples comando proprio. Vocé executa a funcao en
qualquer lugar do script shell, e os comandos 1, 2 e outros serdo executados. A flexibilidade das fun¢des
permite facilitar a vida do programador, como no exemplo final.

Exemplo Final

Agora vamos dar um exemplo de um programa que utilize o que aprendemos com o0s artigos.
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